
Стражи Мидгарда 

Из Мидгарда — мира людей — прибыли могучие 
воины. Смертельно опасные, закалённые в огне 
сражений и тренировок, они ищут славной смерти 
в последней битве всего сущего. Они ведут кланы 
на бой, выискивая слабые места в тактике врага 
и становясь сильнее с каждой пережитой битвой.

Состав дополнения
• 40 карт воинов и боевой тактики.
• 25 жетонов.
Все карты этого дополнения отмечены симво-

лом  в правом верхнем углу.

Подготовка к игре
Замешайте все карты этого дополнения в ба-

зовую колоду в начале этапа 1 подготовки к игре.
Положите жетоны из этого дополнения в удоб-

ное для всех место на столе. Их два вида: жетоны 
стражей и жетоны мести. Некоторые стражи стано-
вятся сильнее с каждой битвой, а другие, наоборот, 
слабеют — всё это отмечается жетонами стражей. 
Жетон мести указывает на игрока, в битве с ко-
торым страж получает бонус к боевой силе. Если 
у вас закончились  какие-либо жетоны, используйте 
любую подходящую замену.

Используйте особую памятку  из базовой 
игры, описывающую изменения в правилах хода 
игрока.

Изменения в правилах
Процесс игры меняется только в фазе . Игрок 

берёт из колоды 3 карты вместо 2 и оставляет себе 
1 из них. Остальные карты сбрасываются.

Если игрок сбрасывает или отправляет в Валь-
халлу карту с  какими-либо жетонами, эти жетоны 
возвращаются в общий запас.

Символы на картах боевой тактики
Разыграв эту карту, участник вы-

бирает одного из стражей в своём 
отряде. Все воины из клана этого 
стража в отряде получают 1 жетон 
стража. Активированные воины 
с таким жетоном получают +2 к бое-
вой силе. Жетон остаётся на воине, 
пока тот не отправится в Вальхаллу. 
Эффект этой карты не распростра-
няется на других стражей.

Эта карта не действует, если в отряде игрока 
нет стражей.

Эту карту можно разыграть толь-
ко после битвы. Игрок выбирает 1 
своего воина без жетона стража 
и кладёт на него жетон мести, со-
ответствующий противнику, с ко-
торым он сражался.

Активированный воин с таким 
жетоном получает +4 к боевой силе 
в битве против игрока, указанного 
на жетоне мести. Жетон остаётся 

на воине, пока тот не отправится в Вальхаллу.

Символы на картах стражей

 Гнев

Поучаствовав в битве (атакуя или защищаясь), 
игрок с такой картой стража в отряде помещает 
на неё 1 жетон стража. На ней не может быть боль-
ше 3 жетонов стража. Если страж должен получить 
4-й жетон, ничего не происходит. Страж получает 
жетон, даже если не был активирован.

Активируясь, этот страж получает +1 к боевой 
силе за каждый свой жетон стража.



 Исступление

Поучаствовав в битве (атакуя или защищаясь), 
игрок с такой картой стража в отряде помещает 
на неё 1 жетон стража. На ней не может быть боль-
ше 3 жетонов стража. Если страж должен получить 
4-й жетон, ничего не происходит. Страж получает 
жетон, даже если не был активирован.

Активируясь, этот страж получает +2 к боевой 
силе за каждый жетон стража на своей карте.

 Берсерк

Поучаствовав в битве (атакуя или защищаясь), 
игрок с такой картой стража в отряде помещает 
на неё 1 жетон стража. На ней не может быть боль-
ше 3 жетонов стража. Если страж должен получить 
4-й жетон, ничего не происходит. Страж получает 
жетон, даже если не был активирован.

Активируясь, этот страж вычитает 2 из боевой 
силы за каждый жетон стража на своей карте.

 Честь

Потерпев поражение в битве (атакуя или за-
щищаясь), игрок с такой картой стража в отряде 
помещает на неё 1 жетон стража. На ней не может 
быть больше 3 жетонов стража. Если страж должен 
получить 4-й жетон, ничего не происходит. Страж 
получает жетон, даже если не был активирован.

Активируясь, этот страж вычитает 2 из боевой 
силы за каждый жетон стража на своей карте.

 Возмездие

Поучаствовав в битве (атакуя или защищаясь), 
игрок с такой картой стража в отряде помещает 
на неё 1 жетон мести, соответствующий игроку, 
с которым он сражался. На карте стража может 
лежать только 1 жетон мести. Если на ней уже есть 
жетон мести, игрок сбрасывает его и выкладывает 
новый. Страж получает жетон, даже если не был 
активирован.

Активируясь, страж с жетоном мести получает 
+4 к боевой силе в битве против игрока, соответ-
ствующего жетону мести.
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Эксклюзивный дистрибьютор на терри-
тории РФ — компания Crowd Games. 
Информацию о приобретении наших 
игр вы можете узнать, посетив сайт 
www.crowdgames.ru. Если у вас есть во-
просы по правилам игры, комплектно-

сти или качеству её компонентов, напишите нам на элек-
тронную почту cg@crowdgames.ru.


