
Действия управления
Можете выполнить 1 из 2 действий до или после действия 
локации.
• Переместите посетителей, потратив билеты.
• Получите награду с карты заказа.

Действия выдворения
Можете выполнить 1 из 2 действий после выдворения вашей 
фишки и хода активного игрока.
• Потратьте влияние (переместитесь к прошлому символу 

известности на шкале влияния), чтобы выполнить 1 из 2 дей-
ствий локации.

• Выполните 1 из 2 действий управления.

Получить заказ. 1. Выложите 4 новые карты заказов (необя-
зательно). 2. Возьмите 1 карту заказа и поместите на планшет. 
3. Получите билет, если поместили заказ на пустую клетку.

Рекламировать художника. 1. Потратьте влияние. 2. Получите 
награду за жетон рекламы. 3. Увеличьте известность худож-
ника и поднимите жетоны подписей на планшетах.
Можете потратить влияние, чтобы получить дополнитель-
ную известность.

Открыть художника публике. 1. Переверните неоткрытого 
художника и отметьте его начальную известность. 2. Получите 
награду жетона бонуса. 3. Положите жетон подписи на клетку 
контракта на планшете.

Взять жетон репутации. 1. Проверьте доступность ряда и ко-
лонки. 2. Получите влияние за колонку. 3. Перенесите жетон 
репутации на пустую клетку на планшете и получите её на-
граду. 4. Перенесите посетителя из вестибюля на площадь. 
5. Поместите помощника в ячейку рынка.

Купить и выставить произведение искусства. 1. Заплатите 
цену произведения. 2. Перенесите посетителей с произ-
ведения на площадь. 3. Увеличьте известность художника. 
4. Получите билеты, изображённые на произведении. 5. Пе-
реверните произведение и положите его на планшет. 6. От-
метьте ценность произведения жетоном подписи. 7. Добавьте 
посетителей на открывшееся произведение.
Можете потратить влияние, чтобы получить дополнитель-
ные монеты и/или известность.

Сделать ставку на аукционе. 1. Проверьте доступность ко-
лонки. 2. Получите влияние за колонку. 3. Потратьте монеты 
в зависимости от ряда. 4. Поместите помощника в ячейку 
рынка. 5. Получите награду ячейки.
Можете потратить влияние, чтобы получить дополнитель-
ные монеты.

Продать произведение искусства. 1. Получите монеты, ука-
занные жетоном подписи на шкале ценности произведений. 
2. Положите проданное произведение рядом с планшетом 
и сдвиньте оставшиеся влево. 3. Перенесите любого посе-
тителя из галереи на площадь. 4. Переверните карту заказа 
и положите её так, чтобы символ вверху соответствовал пе-
ренесённому посетителю. 5. Верните жетон подписи на поле.

Нанять помощников. 1. Перенесите помощников в офис. 
2. Заплатите за каждого из них. 3. Получите награды их клеток. 
Можете потратить влияние, чтобы получить дополнитель-
ные монеты.
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Ресурсы Прочие символы

  Получите 2 монеты за каж-
дого инвестора (коричне-
вого) и 1 монету за каждо-
го коллекционера (белого) 
в вашей галерее. Не учи-
тывайте посетителей в ве-
стибюле.

  Получите 2 влияния за каж-
дую знаменитость (розо-
вую) и 1 влияние за каждо-
го коллекционера (белого) 
в вашей галерее. Не учи-
тывайте посетителей в ве-
стибюле.

  Увеличьте известность 
любого художника на 1 
за каждого коллекционера 
в вашей галерее. Не учи-
тывайте коллекционеров 
в вестибюле.

  Увеличьте известность 
любого художника на 1 
плюс ещё на 1 за каждого 
коллекционера в вашей 
галерее. Не учитывайте 
коллекционеров в вести-
бюле.

  Продав произведение ис-
кусства, перенесите 1 лю-
бого посетителя из вашей 
галереи на площадь, если 
возможно.

  Взяв жетон репутации, 
перенесите 1 любого по-
сетителя из вашего ве-
стибюля на площадь, если 
возможно.

  Перенесите 1 любого по-
сетителя с площади в вашу 
галерею. Если на площа-
ди никого нет, выберите 
посетителя из мешочка. 
Учитывайте ограничение 
на число коллекционеров 
в галерее.

  Перенесите 1 знамени-
тость или 1 инвестора с 
площади в вашу галерею. 
Если на площади таких 
посетителей нет, возьми-
те знаменитость или инве-
стора из мешочка.

  Возьмите 1 любого посе-
тителя из мешочка и поме-
стите его в вашу галерею. 
Учитывайте ограничение 
на число коллекционеров 
в галерее.

  Возьмите 2 любых разных 
билета из кассы.

  Бесплатно наймите верх-
него помощника из вашей 
очереди безработных и 
поместите его на рабочее 
место в офисе. Если у вас 
нет пустых рабочих мест, 
ничего не происходит.

  Выполните действие по-
лучения заказа.
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Монеты
КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ

• Покупка произведений 
искусства.

• Наём помощников.
• Участие в аукционе на ме-

ждународном рынке.

Влияние
КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ

• Получение дополнитель-
ных монет.

• Получение дополнитель-
ной известности.

• Выполнение действия ло-
кации в рамках действия 
выдворения.

• Реклама художника.

Известность
КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ

• Определение ценности 
произведений искусства.

Билеты
КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ

• Перемещение посетите-
лей.

• Условие окончания игры.

КАК ПОЛУЧИТЬ

• Продажа произведений 
искусства.

• Активация этого 
символа:
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КАК ПОЛУЧИТЬ

• Выполнение действия 
локации на международ-
ном рынке.

• Активация этого 
символа:

x2 x1

КАК ПОЛУЧИТЬ

• Покупка произведений 
искусства у художников.

• Реклама художников.
• Активация этого 

символа:
x1

КАК ПОЛУЧИТЬ

• Активация символа 
билета.


