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27 карт действий 
(9 военных,
9 религиозных и 9
общегражданских)

Дополнительные 
жетоны денье (8- 
по 5) и победных 
очков ПО (2 по 5 и 
4 по 10)

•  4 памятки персонажей

• Приложение (на 1 стр)

• Правила дополнения 

4 стражника (по 1 каждого 
цвета)

4 фиолетовых кубика2 дополнительных 
черных кубика

20 больших маркеров по 5 
каждого цвета (1 большой 
маркер равен 3 малым)

2 дополнительных 
серых нейтральных 
горожанина

6 карт событий 9 карт персонажей 8 двусторонних 
тайлов внешних 
действий

Дополнение дает возможность внести до 5 изменений в правила базовой игры, вы можете использовать их в любой комбинации. В 
игру могут быть добавлены Дамы Труа, представленные в виде 3 новых карт персонажей. Новое действие позволяет игрокам 
перемещать своих защитников крепости за ее пределы, что позволяет им вести деятельность за чертой города. Глава семьи 
каждого игрока представлен новым фиолетовым кубиком, который дает возможность совершать гражданские, военные или 

религиозные действия по вашему выбору! Остальные игроки не могут купить этот кубик. Чтобы добавить еще больше 
разнообразия в игру в дополнении представлено 27 новых карт действий и 6 карт событий!

Компоненты

Игровой процесс
Для игры с данным дополнением требуется базовая игра Труа. Цель игры и игровой процесс такие же 
как и в базовой игре, за исключением изменений, которые описаны в настоящих правилах. Сначала  

игроки должны решить, какие из модулей дополнения они хотят использовать в партии; можно 
добавить один модуль, несколько или даже все. Огромное количество различных вариантов игры!

Модуль 1: Новые карты Персонажей
Подготовка к игре: прежде чем выдать каждому игроку 
секретную карту персонажа (2 карты персонажа каждому 
при игре вдвоем), замените 6 карт из базовой игры 9 
новыми картами персонажей . 
Как это работает: 6 из 9 карт идентичны картам базовой

приложении.
Вариант: в начале игры, в момент когда игрокам раздаются 
тайные карты персонажей, вскрывается 1 дополнительная 
карта персонажа. Расположите карту рядом с полем лицом 
вверх, в конце игры данный персонаж может принести ПО 
каждому игроку.

Важно: дополнение вводит два новых типа карт. Карты смешанного 
типа могут иметь как мгновенный, так и отложенный эффект. Во 
время первой активации вы размещаете на карте маркеры. При 
последующей активации вы можете использовать с карты маркеры для 
того, чтобы, разыгрыв ее эффект, извлечь пользу. Во время одного 
действия нельзя одновременно и размещать маркеры, и использовать их. 
Во время одного действия вы можете использовать более 1 маркера с 
такой карты. Карты смешанных действий не подпадают под правило, 

Подготовка к игре: 27 новых карт действий могут 
использоваться отдельно или смешайте их вместе с 27 
картами базовой игры.

Как это работает: новые карты подробно описаны в приложении.

Модуль 2: Новые карты Действий

которое ограничивает возможность модифицировать действие только 
1 раз при помощи 1 маркера . Чтобы улучшить активацию карты 
смешанного типа, можно использовать маркер с другой карты действий. 

  Карты, эффекты которых откладываются до конца игры:       
       размещенные на них маркеры игроков будут учитываться во время 
подсчета ПО в конце игры.

игры.  3 новые карты (дамы Труа) подробно описаны в 
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Подготовка к игре: добавьте в общий запас по 1 
фиолетовому кубику на игрока. Верните все неиспользуемые 
фиолетовые кубики в коробку.

Как это работает: 
Фаза 2. Сбор горожан
Каждый игрок добавляет один фиолетовый кубик, главу своей 
семьи, к своему набору кубиков, полученному по правилам 
базовой игры. Этот кубик бросается в эту фазу и располагается 
вместе с остальными на участке городской площади игрока. 
Фаза 3. События и Фаза 4. Действия 
Фиолетовый кубик используется так же, как и другие кубики: для 
того, чтобы нейтрализовать черный кубик (Фаза 3) или выполнить 
действие (Фаза 4). Вы можете использовать очки влияния, чтобы 
перебросить или перевернуть этот кубик. На фиолетовый кубик 
распространяются два специальных правила: 

• Запрещено покупать фиолетовый кубик другого игрока.
Следовательно, только бросивший фиолетовый кубик может
его использовать.

• В тот момент, когда вы хотите использовать свой
фиолетовый кубик, вы объявляете его  цвет, (может быть
желтым, белым, или красным). Пока он находится на поле,
фиолетовый кубик не считается ни желтым, ни белым, ни
красным.

Замечания:
• Если кубик используется для нейтрализации черного кубика, он всегда 
удваивается, предполагается, что вы объявили его красным. 
• Если активирована карта Процессия, то фиолетовый кубик 
учитывается (при определении игрока, у кого на участке городской 
площади больше всего кубиков). 

Модуль 4: Глава семьи

Подготовка к игре: 6 новых карт действий могут 
использоваться отдельно или смешайте их вместе с 6 
картами базовой игры.
Как это работает: новые карты подробно описаны в 
приложении.

Модуль 3:  Новые карты Событий

Подготовка к игре: крепость города Труа образует трек  
из 20 ячеек, каждую из которых может патрулировать 
стражник одного из игроков. Каждая башня и каждые

размещается за пределами первых ворот на треке, тайл уровня II - за 
пределами вторых ворот, тайл уровня III — за пределами третьих, а 
тайл уровня IV —  за пределами четвертых). Тайлы двусторонние, 
каждый выкладывается случайной стороной вверх.
Как это работает: 
Фаза 4. Действия. Можно выполнить новое действие:

7   Активировать своего стражника в крепости

При помощи одного кубика любого цвета вы можете 
активировать вашего защитника крепости. Этот кубик нельзя 
модифицировать при помощи карт с отложенным эффектом, 
однако, вы можете увеличить значение кубика, оплачивая в банк 
денье. За каждый денье значение кубика увеличивается на 1, 
значение кубика не может превысить 6. Вы получаете столько 
очков действий, каково значение кубика. 
Каждое очко действия по своему выбору вы можете использовать 
следующими способами:

• Передвиньте своего стражника вдоль крепостных стен 
вперед на 1 ячейку.  Стражники перемещаются строго по
часовой стрелке. Стражник не может быть перемещен далее 20
ячейки (см. внешние действия в приложении).

• Разместите маркер на внешнем, доступном вам действии.
Каждый раз, когда ваш стражник достигает или пересекает
ячейку с городскими воротами, вы до конца игры получаете
доступ к внешнему действию за пределами этих ворот.

Модуль 5: Защитники крепости и внешние Действия 

Возьмите по 1 случайному тайлу внешних действий из 
каждого уровня  (уровень обозначен в нижней части 
тайла справа). Разместите эти 4 тайла за пределами 4 
городских ворот, по часовой стрелке, вокруг города в 
по порядку номеров уровня тайлов (тайл уровня I 

городские ворота - одна из таких ячеек (см. рисунок справа). 
Каждый игрок размещает стражника своего цвета на верхние 
ворота, которые считаются ячейкой с номером 0.

Замечание: Городские ворота считаются одной ячейкой, несмотря на 
то, что представлены 2 башнями.
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Выбирая действие 7 (активировать своего стражника в 
крепости), игрок не может добавлять более, чем по 1 
маркеру на каждое внешнее действие. Размещенные на 
внешних действиях маркеры приносят пользу аналогично 
маркерам на картах с отложенным эффектом из базовой 
игры, но с тем отличием, что вы можете использовать 
маркеры с внешних действий во время хода другого игрока, 
а также во время фазы 3 (события). Каждое действие 
подробно рассматривается на стр. 4.

Важные замечания:
• В одном действии допускается использовать и маркер с карты с 

отложенным эффектом, и маркеры с внешних действий. В одном 
действии допускается использовать 2 маркера с различных внешних 
действий. Однако, в одном действии нельзя использовать 2 маркера с 
одного внешнего действия, в т. ч. когда  это действие выполняется в 
ход соперника.

• Как только ваш стражник  впервые достиг ячейки с верхними 
воротами города, разместите его на соответствующем действии IV 
уровня. Вы больше не можете перемещать вашего стражника вдоль 
стен, однако, вы по-прежнему можете выполнять действие 7 
(активировать вашего стражника в крепости) для того, чтобы 
размещать маркеры на 4х внешних действиях.

• Стражник каким-либо другим способом не может покинуть стены 
крепости и не может быть использован где-либо ещё в игре. 

Турнирный вариант

Настоящий вариант разработан для турнирных партий на 3 или 
4 игрока. В фазе 5 (конец раунда) предпоследнего (второго с 
конца) раунда игры первый игрок передает карту первого 
игроку, сидящему справа (а не слева). 

Играйте в последнем раунде против часовой стрелки.

           Пример: Стражник         Фэй находится в башне, 
которая расположена перед воротами с внешним действием III 

уровня. В свой ход она выбрала свой желтый кубик со значением 4 для того, 
чтобы выполнять действие 7 «Активировать вашего стражника в 
крепости». Она решила продвинуть своего стражника только на 1 деление, 
получая доступ к внешнему действию III уровня. Затем она использует 3 
оставшихся очка действий, чтобы разместить по 1 маркеру в каждом из 3 
внешних действий, к которым у нее получен доступ (уровни I, II, III).
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Внешние Действия
Получите 4 очка влияния (ОВ), когда 
соперник покупает по крайней мере 1 ваш 
кубик. Для этого с данного внешнего действия в 
ход соперника вам необходимо сбросить 
маркер. Вы получаете только 4 ОВ, даже если 
соперник купил у вас больше 1 кубика.

Сбросьте с этого внешнего действия 1 маркер 
для того, чтобы получить 4 ОВ, когда 
размещаете горожанина в одной из главных 
построек.

Получите 4 денье, когда соперник активирует 
карту действий на которой у вас есть купец. 
Для этого с данного внешнего действия в ход 
соперника вам необходимо сбросить маркер. Вы 
получаете только 4 денье, даже если соперник 
активирует карту более 1 раза.

Сбросьте с этого внешнего действия 1 маркер 
для того, чтобы получить 5 денье 
дополнительно, когда выполняете действие 
«использовать на сельскохозяйственных 
работах».

Сбросьте с этого действия 1 маркер для того, 
чтобы нейтрализовать черный кубик 
всякий раз, когда вам во время фазы 3: 
События требуется нейтрализовать черный 
кубик с наибольшим значением 
(соответственно вы получаете за это 1 ОВ). 

Кроме того, вы можете во время фазы 3 (события) сбрасывать с 
этого внешнего действия 1 маркер для того, чтобы предотвратить 
потери денье (Засуха или Гражданская война), очков влияния 
(Ересь) или маркера (Суровая зима или Прерванная работа). Во 
время фазы 3 (события) допускается использовать несколько 
маркеров для того, чтобы защититься от нескольких событий.

Сбросьте с этого внешнего действия 1 
маркер для того, чтобы при выполнении 
действия перевернуть только что 
купленный кубик соперника. Вы должны 
сразу использовать этот кубик на 
выполнение действия.

Когда вы активируете карту действия с 
отложенным или смешанным эффектом, вы 
можете поместить 1 свой маркер с этого 
внешнего действия на карту по своему 
выбору (с отложенным эффектом, со

смешанным эффектом или с отложенным до конца игры 
эффектом). Наличие вашего купца на карте действия не 
требуется. Не имеют значения ни стоимость активации, ни 
цвет карты. Если вы выбрали Животновода (Breeder), то для 
того, чтобы поместить маркер, заплатите 3 денье.

Сбросьте с этого внешнего действия 1 
маркер для того, чтобы произвести обмен 
кубиками с каждым соперником (не 
меняя их значений). Вы можете 
произвести по 1 обмену с каждым 
соперником. Вы можете

 обменять не более 3 кубиков, сбросив 1 маркер. Вы можете 
произвести обмен с нейтральным игроком. Обмениваемые 
кубики могут быть как одного, так и разных цветов. 
Фиолетовые кубики обменивать нельзя.

Перед выполнением действия сбросьте 1 маркер с этого внешнего 
действия, чтобы перебросить (взять) 1 кубик указанного цвета. Кубик 
берётся из общего запаса. Бросьте и поместите его на своем участке 
городской площади. Вы не обязаны использовать его немедленно, 
можете его использовать позже, но вы можете его и потерять в случае, 
если он будет куплен другим игроком. Вы не можете использовать это 
внешнее действие, если в общем запасе нет кубиков указанного цвета.

Игрок с наибольшим количеством маркеров 
на этом внешнем действии в конце игры 
получает 8 ПО. Второй получает 4 ПО, третий 
— 2 ПО. Если случилась ничья, то игроки с 
одинаковым количеством маркеров делят ПО в 
соответствии с занятыми местами (округление 
вниз).

Первый, кто достигнет ворот, 
соответсвующих этому внешнему действию, 
помещает своего стражника на первую 
ячейку, в конце игры он получит 6 ПО. 
Второй, кто их достигнет, помещает своего 
стражника на вторую ячейку, он получит 4 ПО. 

Важные замечания:
• При выполнении действия 7 (активировать вашего стражника в 

крепости) кубик, при помощи которого вы размещаете маркер на 
этом внешнем действии, должен быть цвета, отличающегося от 
цвета, указанного на внешнем действии. Например, вы не можете 
использовать желтый кубик для того, чтобы разместить маркер, 
позволяющий вам перебросить жёлтый кубик.

• Вы не можете иметь на своем участке площади более 1 фиолетового 
кубика.

• Вы должны заплатить 2 денье для того, чтобы перебросить свой 
фиолетовый кубик. 

Третий и четвертый — 2ПО и 1ПО, соответственно. Вы не можете 
размещать маркеры на этом внешнем действии.

Сбросьте с этого внешнего действия 1 маркер 
для того, чтобы получить 2 дополнительных 
ПО, когда размещаете по крайней мере 1 свой 
маркер на строительстве соборе или на карте 
событий.

Каждый игрок, достигший ворот, 
соответсвующих этому внешнему действию, 
получает 3 ПО. В конце игры размещенные на 
этом внешнем действиии маркеры приносят с 
воему владельцу по 1 ПО.
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Лесоруб Lumberjack 
(Смешанный)
Выберите одно из двух:

• Поместите 1 маркер вашего цвета 
на эту карту (срубить дерево)

• Уберите 1 маркер вашего цвета с 
этой карты, чтобы получить 4 
денье (продать древесину) 

Пример: Джеффри активирует карту лесоруба группой 
кубиков с суммой значений 8, у него на этой карте уже 
находится 2 маркера. Он выбирает добавить на нее еще 4 
маркера. Позже в игре он активирует лесоруба белым 5, 
который он при помощи Монаха превратил в 3 желтые 
кубика. Он убирает с карты 6 маркеров и получает 24 денье. 
Для того чтобы разместить новые маркеры на карте, он 
должен будет использовать другое действие.

Башмачник Clog Maker 
(Мгновенный)
Получите по 1 денье за каждого 
горожанина вашего цвета в ратуше. Вы 
не получаете денье за изгнанных 
горожан.

Карты Действий (тип эффекта)

Пример: Джеффри использует маркер, чтобы 
взять красный 6 у Мэделин. Он завершает группу 
своих кубиков красным 4 из своего собственного 
района и красным 5, принадлежащими Мэдлин. Он 
платит Мэделин 6 денье за красный 5.

Ткачиха Weaver 
(Мгновенный)
Получить по 1 денье за каждого купца 
вашего цвета на картах действий 
(включая эту карту).

Хозяйка таверны Landlady 
(Мгновенный)
Получите 4 очка влияния (ОВ) или 1 
ПО. При каждой активации карты вы 
можете выбрать другой вариант.

Винокур Distiller 
(Отложенный)
Переверните 1 из ваших кубиков на 
противоположную грань, перед тем как 
его используете для выполнения 
действия. Вы не можете перевернуть 
кубик другого игрока, даже если его 
покупаете.

Виноградарь Viticulturist 
(Отложенный)
Бесплатно возьмите 1 кубик из района 
другого игрока и используйте его для 
выполнения действия. Вы можете взять 
кубик у нейтрального игрока. Вы можете 
использовать кубик в составе группы, но он 
влияет на стоимость покупки других 
кубиков. Вы не можете взять фиолетовый 
кубик другого игрока.

Банкир Banker 
(Мгновенный)
Если у вас более 30 денье, то вы 
получаете 3 ПО. Вам не нужно платить, 
чтобы получить эти ПО.

Августинец Augustine (Отложенный)
Назначая группу кубиков, вы можете использовать маркер 
вашего цвета с этой карты, как если бы это был желтый кубик 
со значением 6 из вашего района. Группа должна содержать 
еще 1 или 2 кубика, при этом маркер влияет на стоимость 
покупки кубиков других игроков.

Епископ Bishop 
(Мгновенный)
Получите 1 денье за каждый маркер 
вашего цвета в кафедральном соборе.

Магистр ордена Тамплиеров Chief Templar (Отложенный)
Назначая группу кубиков, купите не более, чем по 1 красному кубику у каждого 
другого игрока за 2 денье. Вы можете купить кубик нейтрального игрока. Чтобы 
разместить купца на этой карте, потратьте 5 точек влияния (без денье).

Травник Herbalist (Отложенный)
Используйте 1 белый кубик, как если бы это 
были 3 красные кубика, с тем же значением 
каждый. Для этого действия нельзя назначить 
более 1 белого кубика. Если вы покупаете кубик 
у другого игрока, он стоит 2 денье. Вы не 
можете добавлять красные кубики.

Главный Строитель Master Builder (Мгновенный)
Поместите 1 маркер вашего цвета на самую нижнюю пустую ячейку любого строительного 
объекта собора (столбца с символом любого значения кубика). Если на выбранном 
строительном объекте уже есть 3 маркера, то над ними вы можете поместить маркер своего 
цвета так, как если бы на этом объекте была ячейка четвертого уровеня собора. Маркер 4го 
уровня можно размещать только с помощью главного строителя. Если эта карта находится в 
игре, то каждый игрок без маркера своего цвета на четвертом уровне теряет в конце игры 2 
ПО. Поместив маркер , игроки получают ОВ и ПО по обычным правилам.

Животновод Breeder  
(Смешанный) 
Выберите одно из двух:

• Заплатите 3 денье, чтобы 
разместить 1 маркер вашего 
цвета на этой карте (купить 
домашний скот).

• Уберите 1 маркер вашего цвета с 
этой карты, чтобы получить 2 
ПО (продать домашний скот).

Цеховой мастер Master 
Tradesman (Мгновенный)
Получите 1 ПО на каждые 2 торговца 
вашего цвета на картах действий 
(включая эту карту).

Катапульта Catapult (Смешанный) 
Выберите одно из двух:

• Поместите 1 маркер вашего цвета на эту 
карту (зарядите катапульту).

• Уберите 1 маркер вашего цвета с этой 
карты, чтобы поместить 2 маркера своего 
цвета на одной карте событий. 
Каждый раз, когда вы активируете эту 
карту, вы можете выбирать другую карту 
событий. 

Выкуп Ransom 
(Мгновенный) 
Заплатите 3 денье, чтобы 
поместить 1 маркер своего цвета 
на одной карте событий по 
вашему выбору. Каждый раз, 
когда вы активируете эту карту, 
вы можете выбирать другую карту 
событий.

Проповедник Preacher 
(Отложенный)
Выберите 1 кубик в набранной 
вами группе. Значение каждого 
кубика в группе равно значению 
выбранного кубика.

Писарь Scribe  
(Мгновенный)
Получите 1 ПО за 
каждую взятую вами 
карту событий.

Монахиня Nun 
(Мгновенный) 
Получить 1 ПО за каждый 
белый кубик в вашем районе (за 
исключением кубика, 
используемого для активации 
этой карты).

Отшельник Hermit 
(Отложенный до конца игры)
Поместите 1 маркер вашего цвета на эту карту. В конце игры 
за каждый маркер своего цвета на этой карте каждый игрок 
получает ПО в размере 9 минус общее количество маркеров на 
этой карте. Пример: во время партии игроки поместили на 
карту 6 маркеров (2 синих, 3 оранжевых и 1 зеленый). Каждый 
маркер приносит своему владельцу 3 ПО (9-6 = 3; синий 
получает 6 ПО, оранжевый получает 9 ПО, и зеленый получает 
3 ПО).
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Палач Executioner (Мгновенный)
Получите 1 ОВ, а затем заберите 1 ОВ влияния другого игрока с 
наибольшим количеством ОВ. В случае если несколько соперников 
имеют наибольшее количество ОВ, то выберите одного из них, чтобы 
забрать у него 1 ОВ. Между разными активации этой карты соперник с 
наибольшим количеством ОВ может меняться.

Оруженосец Squire 
(Смешанный)
Выберите одно из двух:

•

•

Брак Marriage 
(Мгновенный)
Вы можете заплатить 7 
денье, чтобы получить 4 
ПО.

Вербовщик Recruiter (Отложенный)
Назначая группу кубиков, вы можете использовать маркер вашего цвета с 
этой карты, как если бы это был красный кубик со значением 6 из вашего 
района. Группа должна содержать еще 1 или 2 кубика, при этом маркер  
влияет на стоимость покупки кубиков других игроков. Чтобы разместить 
купца на этой карте, потратьте 3 ОВ (без денье).

Разведчик Scout (Мгновенный)
Для каждой карты событий (включая мародерство) вы можете 
заплатить по 1 денье, чтобы поместить 1 маркер своего цвета на этой 
карте событий. Каждый раз, когда вы активируете эту карту, вы 
можете помещать маркеры на разных картах событий.

Форт Fort (Отложенный до конца игры)
За каждый кубик со значением 1-3 в группе, используемой для активации 
этой карты, поставьте 1 маркер своего цвета на эту карту, чтобы получить 1 
ПО и 1 ОВ. За каждый кубик со значением 4-6 в группе, используемой для 
активации этой карты, поставьте 1 маркер своего цвета на эту карту, чтобы 
получить 2 ПО и 2 ОВ. Игрок с наибольшим количеством маркеров своего 
цвета на этой карте получает в конце игры 3 ПО. Если игроков с 
наибольшим количеством маркеров несколько, то разделите ПО 
равномерно между ними (с округлением вниз).

Принцесса Princess (Отложенный до конца игры)
Поместите маркер вашего цвета на эту карту. Игрок с наибольшим 
количеством маркеров своего цвета на этой карте получает в конце игры 6 
ПО. Если игроков с наибольшим количеством маркеров несколько, то 
разделите ПО равномерно между ними (с округлением вниз).

Jeanne de Champagne 
(Жанна де Шампань)
- 1 ПО, если у вас от 2 до 3 горожан на 
желтых картах действий и в ратуше
- 3 ПО, если от 4 до 5
- 6 ПО, если 6 и более. 

Isabeau de Bavière 
(Изабель де Бовари)
- 1 ПО, если у вас от 2 до 3 горожан на 
красных картах действий и во дворце.
- 3 ПО, если от 4 до 5.
- 6 ПО, если 6 и более. 

Marie de Champagne 
(Мари де Шампань)

- 1 ПО, если у вас от 2 до 3 горожан на 
белых картах действий и в 
епископстве.
- 3 ПО, если от 4 до 5.
- 6 ПО, если 6 и более. 

Карты Персонажей

Волки 
(Wolves) 
+1 чёрный куб.

Суровая зима 
(Harsh Winter)
Каждый игрок удаляет 1 маркер 
своего цвета с 1 карты действия (с 
отложенным эффектом, смешанного 
типа, с отложенным до конца игры 
эффектом, или карты внешнего 
действия). Игрок, не имеющий 
маркеров своего цвета на картах 
действий, ничего не удаляет.

Предводитель разбойников (Chief Outlaw)
Добавьте 3 к значению каждого черного кубика, брошенного во время 
фазы 3: события. Значение не может превысить 6; переверните каждый 
кубик на новое значение. На эту карту нельзя помещать маркеры по 
эффекту красных карт действий с номером I, а также по эффекту карты 
событий Support (Содействие).

Восстание (Uprising)
Бросьте  1 кубик, чтобы определить здание: 

• 1-2 Епископство.
• 3-4 Дворец. 
• 5-6 Ратуша. 

Возьмите каждого горожанина из выбранного здания, добавьте 1 
нейтрального горожанина и поместите их случайным образом на 6 
ячейках здания. Положите 7го горожанина на изображении здания, как 
будто он был изгнан (при его наличии). Примечание: если из 
выбранного здания до разрешения этого события уже был изгнан 
горожанин, то для случайного размещения возьмите его вместо 
нейтрального горожанина.

Монах (Monk)
Бросьте  1 кубик, чтобы определить тип карты действий:

• 1-2 религиозная.
• 3-4 военная.
• 5-6 общегражданская.

Поместите 1 серого купца на свободном ячейке с наибольшим 
значением ПО на карте действий этого типа. В случае равенства 
поместите купца на соответствующую карту с самым низким номером.

Одержимость (Possession)
Когда эта карта помещается в ряд событий, каждый игрок берет 1 
горожанина своего цвета из личного запаса (если у него в личном запасе 
нет горожан, то он может потратить 2 ОВ, чтобы добавить в личный 
запас одного из общего запаса), с карты действия или из здания 
(включая изгнанных горожан) и размещает его на этой карте. Когда 
игрок кладет маркер на эту карту, он возвращает 1 горожанина с этой 
карты в свой личный запас.

Карты Событий

Поместите 1 маркер 
вашего цвета на эту 
карту.
Сбросьте 1 маркер 
вашего цвета с этой 
карты, чтобы 
получить 5 ОВ.
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