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Bird-catcher
Prince Dan is in love and he is happy as a lark. Therefore he decides to give
all his songbirds to his beloved lady as a present. Who is going to be skillful
enough to rescue all three birds from the cage and get them to the princess
who enjoys bird song only out of doors. 

Board game for 2-4 players above 5 years of age
Duration of the game: app. 30 minutes

Preparations for the game: Pick three birds of the same color and place them
on the game board! We marked their places with three colored tiles for each
color. That is where you start!

How to play the game: The youngest player starts the game and you should
proceed clockwise after his turn. When it is your turn, throw with the dice
once and step forward as many steps as the dice shows you! Don't start with
the next bird until the first one has not reached its goal! If you stepped on a
red tile with a cage on it, Prince Dan captured you and you have to miss the
next throw. If you would step on a tile with a bird already on it, fly over it- step
forward to the next free tile! You can only enter the goal with an exact throw.
If you can't step forward with either of you birds and you can't start with a
new bird you have to miss that round, and it is the next player's turn to throw.

The aim of the game: The player who can get all three of his birds to the
princess before the other players, wins the game. The remaining players con-
tinue until all the birds reached the goal. Good luck and have fun with the
game!

Contents: 1 game board, 4x3 coloured birds, 1 number dice, 1 canvas bag
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Vogelfangen
Prinz Julian ist verliebt. Vor lauter Liebe schwebt er in den Wolken. Wenn er
schon oben schwebt hat er sich vorgenommen alle Singvögel des Gartens
zu fangen und seiner Prinzessin zu schenken. Wer wird der Geschickteste
sein, der alle drei Vöglein vor dem Käfig rettet und ins Ziel bringt, wo die
Prinzessin auf sie wartet? Sie mag den Gesang der freien Vögel nämlich viel
lieber.

Gesellschaftsspiel ab 5 Jahren, für 2 bis 4 Spieler. 
Spieldauer: ungefähr 30 Minuten

Spielvorbereitung: Wählt drei Vögel derselben Farbe aus und legt sie auf das
Spielbrett! Wir haben ihren Platz mit drei bemalten Steinen je Farbe markiert.
Von hier sollt Ihr starten!

Spielverlauf: Der jüngste Spieler beginnt! Spielt dann im Uhrzeigersinn weit-
er. Wenn Du dran bist, wirf einmal mit dem Würfel und gehe so viele Schritte
voran, wie Du gewürfelt hast. Du sollst mit dem nächsten Vogel nur dann
starten wenn der erste schon im Ziel ist! Wenn Du auf ein rotes Feld (Käfig)
trittst hat dich Prinz Julian erwischt, und Du musst eine Runde aussetzen.
Wenn Du auf ein Feld trittst wo schon ein anderer Vogel steht, darfst Du ihn
überfliegen und auf das nächste freie Feld voranschreiten. Ins Ziel darfst Du
nur einrücken, wenn Du genau die Zahl gewürfelt hast, die Du bis zum Ziel
brauchst. Wenn Du mit keinem Vogel vorrücken und auch keinen neuen ins
Spiel bringen kannst, ist der nächste Spieler dran.

Ziel des Spiels: Derjenige Spieler gewinnt, der als Erster alle seine drei
Vöglein ins Ziel, zur Prinzessin bringt. Die Anderen spielen so lange weiter bis
alle Vögel ins Ziel gelangen. Wir wünschen euch viel Glück und Spaß zum
Spiel!

Spielinhalt: 1 Spielbrett, 4x3 Vogelmünzen, 1 Würfel, 1 Baumwolltäschchen

DE
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Chasse aux oiseaux
Le prince Daniel est tombé amoureux. Il est tellement heureux qu’il est dans
les nuages. Il a décidé d’attraper tous les oiseaux de son jardin et de les offrir
à la dame de son cœur. Faites voler vos trois oiseaux pour les sauver de la
cage, et apportez-les à la princesse qui préfère que les oiseaux chantent en
liberté.

Jeu de société pour 2 à 4 joueurs, à partir de 5 ans.
Durée du jeu: environ 30 minutes

Préparations: Choisissez trois oiseaux de couleur identique et placez-les sur
le plateau. Leur place est indiquée par des pierres de la même couleur. Ce
sera votre case de départ.

Comment jouer: c’est au plus jeune de commencer. Les autres joueurs le
suivent dans le sens des aiguilles d’une montre. Quand c’est ton tour, lance
le dé, et avance un oiseau du nombre indiqué. Tu ne peux sortir ton deux-
ième oiseau que si le premier est arrivé au but. Si tu tombes sur une case
rouge (avec la cage), le prince Daniel t’a attrapé, tu ne joueras pas au
prochain tour. Si tu tombes sur une case déjà occupée, tu continue ton vol
jusqu’à la prochaine case libre. Pour arriver au but, tu dois lancer le nombre
exact avec le dé. Si aucun de tes oiseaux ne peux avancer, tu passes ton
tour.

Le but du jeu: Celui dont les 3 oiseaux arrivent en premier jusqu’à la
princesse a gagné le jeu. Les autres continuent tant que tous les oiseaux ne
sont pas arrivés. Amusez-vous bien!

Contenu du jeu: 1 plateau, 4x3 oiseaux, 1 dé, 1 sachet en toile

FR
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Madár-fogó
Dani herceg szerelmes lett. Olyan boldog, hogy madarat lehetne vele fogatni.
El is határozta, hogy a kertje minden énekesmadarát szíve hölgyének
ajándékozza. Ki lesz a legügyesebb, aki mindhárom madarát megmenti a
kalitkától és célba juttatja a hercegnôhöz, aki inkább a szabadban kedveli a
madárdalt?

Társasjáték 5 éves kortól 2–4 játékos részére
A játék idôtartama: kb. 30 perc

A játék elôkészülete: Válasszatok három egyforma színû madárkát és
helyezzétek a játéktáblára! Színenként három beszínezett kôlappal jelöltük a
helyüket. Innen induljatok!

A játék menete: A legfiatalabb játékos kezdjen! Az óramutató járásával
megegyezô irányban haladjatok. Amikor te következel, dobj a kockával
egyszer és lépj elôre annyit, amennyit a kocka mutat. Addig ne indulj el a
következô madárkával, amíg az elôzôt célba nem jutattad! Ha piros (kalitkás)
mezôre léptél, Dani herceg elkapott, így egyszer kimaradsz a dobásból. Ha
olyan mezôre lépsz, ahol már áll egy másik madár, repüld át – lépj tovább a
következô szabad mezôre! A célba csak pontos dobással léphetsz be. Ha
nem tudsz lépni egyik madárral sem és újat sem tudsz beállítani, a következô
játékos dobhat.

A játék célja: Az a játékos nyer, aki a leghamarabb a célba juttatja mindhárom
madárkáját a hercegnôhöz. A többiek addig játszanak, amíg minden
madárka célba nem ér. Sok sikert és kellemes idôtöltést kívánunk Nektek!

A játék tartalma: 1 db játéktábla, 4x3 db madárkás korong, 1 db dobókocka,
1 db vászonzsák

HU
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Ptasi śpiew
Książę Daniel zakochał się i jest szczęśliwy niczym szczygieł! Postanowił
przekazać swojej ukochanej prezent - kolekcję wspaniałych śpiewających
ptaków, które schwyta w zamkowym ogrodzie. Kto będzie na tyle zręczny, by
uratować ptaki z niewoli? Uwolnij je i jak najszybciej zanieś księżniczce.
Kocha ona ptasi śpiew, ale musi to być radosny śpiew ptaków na wolności.

Gra planszowa dla 2-4 dzieci powyżej 5. roku życia
Długość rozgrywki: ok. 30 minut

Przygotowania do gry: każdy z graczy dobiera 3 ptasie monety i umieszcza
je na planszy na polach oznaczonych odpowiednim kolorem. Z tego miejsca
rozpocznie grę.

Zasady rozgrywki: rozpoczyna najmłodszy z uczestników, a dalsza
kolejność jest zgodna z ruchem wskazówek zegara. Gdy nadejdzie twoja
kolej, wykonaj rzut kostką. Zdecyduje to o ile miejsc przesuniesz ptasią
monetę. Każdorazowo gracz może jedynie poruszać się na planszy tylko
jednym z trzech śpiewających ptaków. Kolejny ptak może wejść do gry
dopiero wówczas, gdy poprzedni dotrze do celu. Jeśli w trakcie podróży ruch
zakończysz na czerwonym polu z klatką oznacza to, że schwytał cię Książe
Daniel i tracisz możliwość rzutu kostką w kolejnej rundzie. Jeśli kończysz ruch
na polu, na którym znajduje się już ptasia moneta innego gracza możesz
przesunąć się na kolejne wolne pole. By dotrzeć do celu konieczne jest
wyrzucenie kostką takiej liczby, która dokładnie odpowiada ilości pól, które
dzielą monetę od celu. W innym przypadku, gracz traci swoją kolejkę, a
kostką rzuca kolejny uczestnik zabawy. 

Cel gry: gracz, którego wszystkie śpiewające ptaki dotrą do księżniczki jako
pierwsze zwycięża! Pozostali gracze kontynuują rozgrywkę aż do jej
ukończenia. Powodzenia i fajnej zabawy!

Zawartość: 1 plansza do gry, 4x3 ptasie monety, 1 kostka, 1 płócienna
torebka

PL
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Vânătorul de păsări 
Prinţul Dani s-a îndrăgostit. A fost atât de fericit, încât puteai să-l pui să prindă
păsări. A şi decis, că va face cadou toate păsările cântătoare din grădină
pentru aleasa inimii sale. Cine va fi cel mai isteţ, care va reuşi să salveze cele
trei păsări din colivie şi va reuşi să ajute ca ele să ajungă la destinaţie, la
prinţesă, căreia îi place mai mult cântecul păsărilor din libertate.  

Joc de societate pentru copii cu vârste de peste 5 ani, pentru 2-4 jucători. 
Timp de joc: aproximativ 30 de minute 

Pregătirea jocului: alegeţi trei păsări, de acelaşi culoare şi aşezaţi-le pe
tablă! Am indicat locul lor cu trei plăci de piatră colorate, câte trei pentru
fiecare culoare. De aici se ia startul!

Desfăşurarea jocului: Jucătorul cel mai tânăr va începe jocul! Jucătorii
urmeză la rând, în sensul mişcării arătătorului ceasului. Când tu urmezi, vei
arunca zarul o dată, şi vei face atâţia paşi, cât arată zarul! Să nu porneşti cu
pasărea următoare, până nu ai reuşit să-o duci la destinaţie pe prima! Dacă
ai ajuns pe câmpul roşu (cu colivie, ai fost prins de Prinţul Dani, astfel vei sta
o tură, şi nu arunci cu zarul. Dacă ajungi la un câmp, unde deja se află o altă
pasăre, trebuie să zbori deasupra acesteia, şi să te opreşti pe următorul
câmp! La start vei ajunge numai când arunci numărul potrivit. Dacă nu poţi să
avansezi cu nici unul dintre păsării tăi, şi nici nu poţi să porneşti cu alta,
următorul jucător va putea arunca cu zarul. 

Scopul jocului: va câştiga jucătorul care va reuşi să treacă cu toate trei
dintre păsări la destinaţie, la prinţesă. Restul jucătorilor vor juca, până toate
păsările vor ajunge la destinaţie. Vă urăm mult succes şi distracţie plăcută!

Conţinutul jocului: 1 buc tablă de joc, 4x3 buc discuri cu păsări, 1 buc zar
de aruncat, 1 buc sac din stofă.

RO
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MARBUSHKA 2010

©bohony

Warning! Contains small parts.
Choking hazard.

Attention! Contient de petites piéces étre ingérées.
Danger d'étouffement.

Achtung! Enthalt kleine Teile.
Erstickungsgefahr.

Figyelem! A játék 3 év alatti gyermekeknek nem ajánlott,
mert lenyelhetô, beszippantható apró részeket tartalmaz!

Ostrzeżenie! Produkt zawiera małe części.
Ryzyko zadławienia.

Atenţie! Conţine piese mici.
Sufocare pericol.
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