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Правила одиночной игры
Ругворт вернулся!
Вам удалось прогнать этого старого подлеца,  
и в Эверделле воцарился мир. Однако весть 
о богатствах и красотах Жемчужного ручья 
выманила его из тёмного логова, и теперь 
он снова пытается захватить Эверделл. 
Вы должны его остановить!
Играя в одиночную игру с дополнением �©�@�_�f-
�q�m�`�g�u�c���j�m�q�_�c�ª, используйте правила для базо-
вой одиночной игры, включая 3 года трудно-
стей, с добавлением нижеприведённых правил.

�U�t�j�i�t�x�t�h�p�f
Добавьте к работникам Ругворта его посла- 
лягушку. Поместите посла Ругворта на под-
водную локацию в ходе подготовки. Сделайте 
бросок кубика и в зависимости от результата 
разместите посла:

Ругворт немедленно получает жемчужину 
с карты ручья. Переверните соответствую-
щую локации карту лицевой стороной вверх 
и выдайте Ругворту ещё 1 жемчужину. Эта 
локация теперь заблокирована, и вы не сможете 
применить свойство этой карты в этом сезоне.

�[�t�j���n�i�v�•
Игра проходит согласно базовым правилам 
одиночной игры со следующими дополнени-
ями:
— Каждый раз, когда вы разыгрываете карту 
украшения, Ругворт получает 5 ПО.
— Когда Ругворт выполняет действие подго-
товки к сезону, переместите его посла на одну 
локацию ниже (если он находится в самой 
нижней локации, переместите его в самую 
верхнюю). Если карта локации, на которую был 
перемещён посол Ругворта, не была раскрыта 
ранее, он получает жемчужину, лежащую на 
этой карте. После этого переверните карту 
лицевой стороной вверх, а Ругворт получает 
ещё 1 жемчужину. Если карта уже была рас-
крыта, Ругворт получает только 1 жемчужину.
— После того как вы спасовали в конце игры, 
Ругворт строит столько чудес, сколько ему 
позволяет его количество жемчужин: для 
постройки чудес ему нужно заплатить только 
жемчуг. Ругворт всегда строит чудеса, принося-
щие наибольшее количество очков, и он может 
построить больше одного чуда.
�I�j�b�f�_�j�����\���d�h�g�p�_���b�]�j�u���m���J�m�]�\�h�j�l�Z�������`�_�f�q�m�`�b�g����
�<�u���i�h�k�l�j�h�b�e�b���F�_�j�p�Z�x�s�b�c���f�Z�y�d�����a�Z���d�h�l�h�j�u�c���i�h�e�m-
�q�Z�_�l�_���������I�H�����g�h���w�l�h���_�^�b�g�k�l�\�_�g�g�h�_���q�m�^�h�����d�h�l�h�j�h�_���\�u��
�i�h�k�l�j�h�b�e�b�����J�m�]�\�h�j�l���l�j�Z�l�b�l�������`�_�f�q�m�`�b�g�u�����q�l�h�[�u��
�i�h�k�l�j�h�b�l�v���K�h�e�g�_�q�g�u�c���f�h�k�l�����a�Z���d�h�l�h�j�u�c���i�h�e�m�q�Z�_�l��
�������I�H�����b���L�m�f�Z�g�g�u�c���n�h�g�l�Z�g�����a�Z���d�h�l�h�j�u�c���i�h�e�m�q�Z�_�l��
�������I�H�����J�m�]�\�h�j�l���i�h�e�m�q�Z�_�l���h�q�d�b���a�Z���\�k�_���i�h�k�l�j�h�_�g�g�u�_��
�b�f���q�m�^�_�k�Z��

— В конце игры за каждую оставшуюся у него 
жемчужину Ругворт получает 2 ПО.

1–2: первая

3–4: вторая

5–6: третья

7–8: четвёртая
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Справочник
Гавань: при розыгрыше этой карты и во время сбора 
урожая, если у вас есть хотя бы 2 жемчужины, получите 
2 любых ресурса (вы не можете выбрать жемчужины).

Корабел: в конце игры вы получаете 1 ПО за каждую 
карту с символом дополнения «Жемчужный ручей» ( ) 
в вашем городе, включая «Корабела».

Мост: увеличивает ваш предел руки на 1 за каждую вашу 
жемчужину. Также каждый раз, когда вы будете получать 
жемчужину, берите 2 карты из колоды. Если вы размеща-
ете вашего посла в подводной локации, свойство моста 
применится после того, как вы получите жемчужину за 
первое в игре посещение подводной локации, откроете 
соответствующую ей карту ручья и выполните требова-
ния, указанные на ней (если можете).

Паром: вы можете разместить на этой карте вашего 
посла-лягушку, чтобы скопировать свойство любой 
раскрытой карты ручья, даже если локация, соответству-
ющая этой карте, занята и вы не удовлетворяете её требо-
ваниям. Если любой соперник размещает своего посла на 
вашем пароме, вы получаете жетон ПО с номиналом 1.

Паромщик: при розыгрыше этой карты и во время сбора 
урожая, если у вас есть хотя бы 2 жемчужины, получите 
2 жетона ПО с номиналом 1.

Пират: сразу после розыгрыша сбросьте с руки 4 карты 
или меньше, после чего раскройте и возьмите столько же 
карт из колоды. Если общая базовая ценность в ПО у взя-
тых карт больше или равна 7, получите 1 жемчужину. 
Оставьте себе все взятые карты. Пират не занимает 
ячейку в вашем городе.

Пиратский корабль: разыгрывается в ваш город бес-
платно. В любой из ваших следующих ходов вы можете 
разместить работника на пиратском корабле, после чего 
переместить эту карту вместе с работником в город любого 
соперника, чтобы получить из запаса 1 любой ресурс 
(кроме жемчужин) и жетон ПО с номиналом 1 за каждую 
жемчужину у этого соперника (но не больше чем за 3 жем-
чужины). Пиратский корабль остаётся в городе соперника, 
и когда вы уберёте работника с этой карты, этот игрок 
сможет применять свойство пиратского корабля.

Посыльный: эту карту необходимо выложить в одну 
ячейку с сооружением. Сразу после розыгрыша этой 
карты получите жетон ПО с номиналом 1 и возьмите 
1 карту. При проверке требований подводных локаций счи-
тается картой того же цвета, что и сооружение, с которым 
делит ячейку. Во всех остальных случаях он считается 
коричневой картой странствий. Если по какой-то причине 
сооружение, с которым посыльный делит ячейку, убрано, 
немедленно переместите карту посыльного в ячейку к дру-
гому сооружению в вашем городе. Если у вас в городе не 
осталось сооружений, посыльный остаётся у вас в городе, 
но должен будет переместиться в ячейку к следующему 
сооружению, которое вы сыграете.

УКРАШЕНИЯ

Золотая книга: получите столько ресурсов, какова стои-
мость любой карты управления в вашем городе. Например, 
если в вашем городе есть «Башня», вы можете получить 
3 ветки и 1 камушек. В конце игры получите 1 ПО за 
каждую карту управления в вашем городе.

Ключ от города: получите 2 любых ресурса (кроме жем-
чужин). Возьмите 1 карту из колоды за каждое сооруже-
ние в вашем городе. В конце игры получите 1 победное 
очко за каждые 2 сооружения в вашем городе.

Колокольчик: получите 3 ягоды и возьмите 1 карту за 
каждое существо в вашем городе (включая тех, что не 
занимают ячейки, — как, например, «Пират»). В конце 
игры получите 1 победное очко за каждых 2 существ 
в вашем городе. Каждое существо учитывается один раз.

Компас: вы можете снова применить свойства двух разных 
карт странствий в вашем городе. Если вы применяете свой-
ство «Развалин», примените его так, как если бы только что 
сыграли эту карту. Если свойство «Шута», вы можете пере-
местить его в город соперника. Если свойство «Посыль-
ного», вы можете переместить его. В конце игры получите 
1 ПО за каждую карту странствий в вашем городе. 

Маска: вы можете бесплатно сыграть либо с руки, либо 
с поляны 1 карту, ценность которой — 3 ПО или меньше. 
В конце игры получите 1 победное очко за каждые ваши 
3 ПО, учитывая жетоны ПО на картах «Башня» или 
«Часовня» и других картах со сходными свойствами.

Солнечные часы: вы можете применить свойство не 
более чем 3 карт урожая в вашем городе. В конце игры 
получите 1 ПО за каждые 2 карты урожая в вашем городе.

Тиара: получите 1 любой ресурс (кроме жемчужин) за 
каждую карту процветания в вашем городе. В конце игры 
получите 1 ПО за каждую карту процветания в вашем 
городе.

Создатели игры
Автор идеи: Джеймс Уилсон • Художник: Эндрю Босли 
Развитие игры: Дэн Мэй, Бренна Нунэн • Вёрстка: Дэн Мэй
Графический дизайн: Коди Джонс, Барри Пайк 
Маркетинг: Бренна Нунэн • Продюсер: Дэн Яррингтон
© 2019-2020, Tabletop Tycoon, Inc.

Русское издание: ООО «Мир Хобби»
Общее руководство: Михаил Акулов • Руководство производством: 
Иван Попов • Главный редактор: Александр Киселев • Выпускающий 
редактор: Анастасия Егорова • Переводчик: Евгения Некрасова 
Корректор: Ольга Португалова • Дизайнер-верстальщик: Кристина 
Соозар • Директор по развитию бизнеса: Сергей Тягунов
Особая благодарность выражается Илье Карпинскому.

Перепечатка и публикация правил, компонентов и иллюстраций игры без 
разрешения правообладателя запрещены. © 2020 ООО «Мир Хобби».  
Все права защищены. Версия правил 1.0. hobbyworld.ru


