
СЦЕНАРИЙ 1. ВВЕДЕНИЕ
В этой листовке описано, как подготовить игру для вводного сценария.  
Он на один раунд короче и поможет вам быстрее понять правила. В этом 
сценарии используются стороны A планшета дирижабля и планшета города. 
Жетоны растений в этом сценарии не используются.
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ 
СЦЕНАРИЙ 1

1. ИГРОВОЕ ПОЛЕ
Подготовьте игровое поле, 
расположив соответствую- 
щие фрагменты, как пока- 
зано на рисунке:
–	 для партии с 1–3 игроками: 

фрагменты 1А, 2А, 3А;
–	 для партии с 4 игроками: 

фрагменты 1Б, 2А, 3А.

7. ПЛАНШЕТ ДИРИЖАБЛЯ
Каждый игрок выбирает планшет дири- 
жабля и размещает его перед собой  
стороной А вверх.
Поместите на соответствующие места 
7 улучшений стороной с красными цифра-
ми вверх, как показано на рисунке. Разме-
щайте улучшения в порядке возрастания 
(количество маленьких кружочков), начи-
ная с гаечного ключа. Оставшиеся 3 улуч-
шения в этой партии не понадобятся.
Оставьте ниже планшета место для карт 
проектов, которые вы будете разыгрывать 
в течение игры.

На рисунке показана подготовка к партии 
для 2 игроков, сценарий 1

8. ДИРИЖАБЛЬ, БЕСПИЛОТНИК И КУБИКИ
Выдайте каждому игроку компоненты, соответствующие цвету 
его планшета дирижабля, и разместите их следующим образом:
•	 8а 1 фишку дирижабля — на стартовую ячейку;
•	 8б 1 фишку энергии — на деление «2» счётчика энергии;
•	 8в 1 фишку производства — на деление «0»;
•	 8г 1 фишку беспилотника — рядом с планшетом города  

(в погрузочный док);
•	 8д 1 фишку победных очков — на деление «0», а жетон 

«50/100 очков» — ниже её;
•	 8е кроме того, при игре с 1–3 игроками поместите 7 кубиков 

(справа налево) на счётчик раундов планшета дирижабля. 
При игре вчетвером поместите 6 кубиков (справа налево) 
на счётчик раундов планшета дирижабля.

Одна или две крайние левые ячейки счётчика раундов должны 
остаться пустыми!

2. ПЛАНШЕТ 
ПРОИЗВОДСТВА
Разместите планшет 
производства рядом 
с игровым полем.

3. КАРТЫ ПРОЕКТОВ
Перемешайте все карты проектов с номером 0  
в правом нижнем углу и сформируйте из них 
колоду проектов (лицевой стороной вниз).
Оставьте место рядом с колодой проектов для 
стопки сброса.
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4. РЕСУРСЫ
Положите фишки и жетоны 
воды и металла в общий 
запас рядом с полем.

9. КОЛОДА НАВИГАЦИИ
Каждый игрок перемешивает свои 
карты навигации (см. цвет цифр) 
со значениями 0, 1, 1, 1, 2, 2, 3 и фор-
мирует свою колоду навигации.
Оставьте немного места рядом с этой 
колодой для стопки сброса.

10. НАЧАЛЬНЫЕ  
РЕСУРСЫ
Каждый игрок получает  
2 воды и 2 металла 
из общего запаса.

6. КАРТЫ ГОРОДОВ
Случайным образом выберите 3 облачных про-
тектора. Перемешайте карты городов и не гля-
дя сложите 8 карт в каждый из 3 протекторов. 
Поместите облачные протекторы выше планше-
та города лицевой стороной вверх.
Остальные карты городов и облачные протек-
торы верните в коробку — в этой партии они 
не понадобятся.

12. ПЕРВЫЙ ИГРОК
Первым игроком становится 
участник, который последним 
купил какое-либо растение, — 
выдайте ему фишку первого 
игрока.

11. КАРТЫ ПРОЕКТОВ
Каждый игрок берёт из 
колоды 5 карт проектов, 
не показывая их другим 
игрокам.

13. СЦЕНАРИЙ 1
Положите карту сценария 1 
возле игрового поля.

5. ПЛАНШЕТ ГОРОДА
Разместите планшет города 
стороной А вверх.
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