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Что же дальше, после Легенды 4? 
Придумайте свою собственную легенду и скачайте  
для нее пустые карточки с нашего сайта zvezda.org.ru, 
со страницы этой игры!

А еще сыграйте в прошлые игры серии «Андор»,  
а также дополнения к ним!

Автор и художник:
Михаэль Менцель родился в 1975 году и сейчас 
живет со своей семьей на Нижнем Рейне. 
Его увлечение рисованием сопровождало 
его с  самого раннего детства. В 2004 году 
он впервые проиллюстрировал игру для 
издательства «Kosmos». С тех пор вышло 
много детских и семейных игр, украшенных 

его великолепными работами. Игра «Легенды Андора» – его 
первый авторский проект, за который Михаэль получил множество 
наград в Германии и за ее пределами (в частности, в 2013 г. эта игра 
завоевала титул «Kennerspiel des Jahres» («Игра года для экспертов»). 
В 2021 году вышла еще одна особая кооперативная игра, 
«Приключения Робина Гуда», которая была номинирована на 
престижную немецкую премию «Spiel des Jahres» (игра года). 
А теперь Михаэль вернулся в Андор с «Вечной зимой»!

Автор и издательство благодарит всех, кто тестировал игру 
и  вычитывал правила.

Особая благодарность «Butterbrotbär» с немецкого форума 
фанатов Андора, который придумал для нашего крылатого друга 
имя «Летучая лисица».
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PASCO
Bogenschütze aus dem Wachsamen Wald

Rang 25
Sonderfähigkeit: Pasco muss seine Würfel pro Kampfrunde 
immer einzeln nacheinander werfen und entscheiden, wann er 
aufhört. Es zählt nur sein zuletzt geworfener Würfel. Er kann 

eine Kreatur auch in einem angrenzenden Feld angreifen.

Ablage für 
beliebig viel 

Gold und Edelsteine

Stärkepunkte

Willenspunkte

Zauberer aus dem Norden
Rang 34

Sonderfähigkeit: Liphardus kann pro Kampfrunde – sofort nach  
dem Würfeln – seinen geworfenen Würfel auf die gegenüberliegende  

Seite drehen. So wird z. B. aus der „1“ eine „6“! Beim „Gemeinsam kämpfen“  
kann das statt des eigenen Würfels ein Würfel eines anderen Helden sein. 

LIPHARDUS
Ablage für 

beliebig viel 
Gold und Edelsteine

Stärkepunkte

Willenspunkte

Krieger aus dem Rietland 
Rang 14

Sonderfähigkeit: Thorn erhält beim Leeren  
eines Brunnens 5 statt 3 Willenspunkte.

THORN
Ablage für 

beliebig viel 
Gold und Edelsteine

Stärkepunkte

Willenspunkte

Хранительница огня 
Ранг 60

Особая способность: Тэнайя также может использовать 
дрова для размещения жетона огня прямо на своей карточке 

(в клетке на руке). Огонь в руках Тэнайи работает также,  
как и огонь на поле.

ТЭНАЙЯ

Очки силы

Очки воли

Место для 
драгоценных 
камней и трав

Памятка
Игровые компоненты

  1	 двустороннее игровое поле
40	 пластмассовых подставок для игровых фигурок
	 (27 красных, 1 черная, 4 серые, 2 голубые, 2 желтые,  
	 2 зеленые, 2 фиолетовые)
71	 большая карточка легенды 
  1	 карточка «Подготовка к игре» 
16	 кубиков (4 синих, 3 зеленых, 3 желтых, 1 фиолетовый, 
	 3 красных, 2 больших черных)
  9	 круглых деревянных жетонов (2 синих, 2 зеленых,  
	 2 фиолетовых, 2 желтых, 1 красный)
  7	 квадратных деревянных жетонов (1 синий, 1 зеленый,  
	 1 фиолетовый, 1 желтый, 1 красный, 2 черных)
  1	 правила для вводной игры

4 карточки героев (на одной стороне каждой карточки 
изображен герой, а на другой – героиня)
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8 героев: 

27 существ:

5 других фигур:

воин воительница хранитель
огня

хранительница
огня

маг маг гном гном

10 Горов 7 Боевых 
Горов

4 Мохнатых 
Тролля

Шрон

Транук Великий воин 
Йетохе

Фигура Летучая 
лисица

Рассказчик

13 жетонов льда: 

3 x метель

1 x  
драгоценный 

камень

2 x 
Очки силы 

+ 1

1 x  
клинок 

Аскимара

2 x 
Очки воли 

-2

1 x  
фляга 

с водой

2 x 
Очки воли 

-3

1 x  
шлем 

всадника

16 предметов: 

Зимний камень 

1 x

Огонь

6 x

7 трав: 

3 таблички 2 Иквара

Драгоценные 
камни 

3 x

1 жетон  
«Вечная зима»

Тайный проход

Красный  
маркер Х 

1 x

1 x Карлион 2 x Клинок  
Аскимара

1 x Сокол

5 x  
Фляга 

с водой

2 x  
Подзорная 

труба

3 x  
Дрова

2 x  
Шлем 

всадника

Звездочки

8 x

Тухавар4 Степных 
Буйвола

Мирк

2 х Ягоды 
Голубого  

ручья 

2 х Белые 
корни

2 х Кровавая 
трава

1 х Шипы  
ночи

Маркер 
цели 

Степной 
Буйвол

Морское 
Чудовище

Грифон

Такота

24 жетона снега:

6 x  
метель

3 x  
дрова

2 x очки 
воли -2

2 x ягоды  
Голубого  

ручья

2 x  
Кровавая 

трава

2 x  
Белые 
корни

1 x  
табличка 

Грифон

1 x табличка 
Морское 

Чудовище

1 x табличка 
Степной  
Буйвол

2 x очки 
силы +1

2 x  
драгоценный 

камень

3 x


