
1 
 

Вас ждет мир гастрономии! Вы купили ресторан и теперь несете ответственность за его успех. 
Используйте только лучшие ингредиенты, приправляйте свежайшими травами и не заставляйте 
клиентов ждать - тогда ваш ресторан будет процветать. 

Kitchen Rush - это кооперативная игра в реальном времени. Размещайте своих посетителей, 
принимайте их заказы и готовьте вкусные блюда. Вместе вы выучите правила шаг за шагом в 8 
последовательных сценариях. Медленно, но уверено ваш ресторан будет развиваться, и к вам 
будут приходить все более требовательные посетители. Есть ли у вас потенциал стать шеф-
поваром? 

Компоненты: 

• 8 карт дружественных посетителей (для сценария 1+) 

• 22 карты постоянных посетителей (для сценария 2+) 

• 18 карт требовательных посетителей (для сценария 4+) 

• 12 карт VIP посетителей (для сценария 7+) 

• 8 карт наград (для сценария 7+) 

• 4 планшета игрока (для сценария 1+) 

• 4 карты памятки «Размер тарелок» (для сценария 2+) 

• 4 карты памятки «Покупка» (для сценария 4+) 

• 4 карты офиса (для сценария 8+) 

• 2 карты зарезервированного стола (для игры с 2 и 3 игроками) 

• 5 карт миссий (только для мастер-шефов) 

• 24 карты события (только для мастер-шефов) 

• 1 мешок для специй (для сценария 2+) 

• 8 фрагментов игрового поля (как части пазла для сценария 1+) 

• 1 планшет репутации (для сценария 6+) 

• 22 тарелки четырёх размеров (6 маленьких, 6 средних, 6 больших, 4 очень больших. Лицевая 
сторона – чистые тарелки. Рубашка – грязные тарелки. Для сценария 1+) 

• 108 деревянных ингредиентов (24 мяса, 24 овоща, 15 салатов, 15 хлеба, 15 макарон, 15 
сыра – для сценария 1+) 

• 56 деревянных специй (12 соль (белый), 12 перец (черный), 12 травы (зелёный), 10 карри 
(жёлтый), 10 шафран (красный) – для сценария 2+) 

• 10 песочных часов (По 2 одного цвета на игрока: красный, желтый, синий, зеленый (для 
сценария 1+) и 2 белых (для сценария 8+)) 
Вы будете выполнять свои действия в ресторане, используя эти песочные часы. Они 
работают приблизительно 25–30 секунд. Незначительные отклонения - не проблема: в 
реальном ресторане каждый работает в своем темпе - и в любом случае вы играете в 
команде. 

• 35 монет (20 × ценностью 1, 10 × ценностью 5, 5 × ценностью 10 для сценария 3+) 

• 1 маркер смены (для сценария 6+) 

• 1 маркер репутации (для сценария 6+) 

• 5 жетонов блокировки (для сценария 8+) 

• 5 жетонов неисправности (для сценария 8+) 

• 5 жетонов недоступных действий (для игры с 2 и 3 игроками) 
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Сценарий 1: Ваш первый ресторан 

Сразу после окончания учёбы вы решаете вместе с друзьями открыть ресторан. Поскольку 
сбережений мало, вы решаете приобрести старое здание, которое когда-то использовалось, 
как ресторан. Вы заполняете две пустые кладовые скудным количеством продуктов и кладете 
недавно купленную посуду в пустые старые шкафы. Старых печей и большого зала на данный 
момент должно хватить. Вас почти никто не знает, поэтому на открытие вы пригласили 
хороших друзей. Если этот вечер будет успешен и вам повезет, вас ждет золотое будущее. 

Подготовка 

 

1. Подготовка игрового поля 

Соберите игровое поле из 8 фрагментов. Каждый фрагмент поля помечен буквой (A для передней 
части, B для задней) и числами (1–8) либо в верхнем левом углу (верхний ряд), либо в нижнем 
левом углу (нижний ряд). Используя переднюю сторону (A) для всех 8 фрагментов, соберите 
игровое поле, как показано выше. В ходе сценариев части будут переворачиваться, чтобы 
проиллюстрировать развитие вашего ресторана. 

Ваш новый ресторан состоит из следующих зон: 

I. зона метрдотеля; 
II. зал для посетителей; 

III. 2 кладовые; 
IV. печи; 
V. шкафы для чистых тарелок. 

Другие части игрового поля будут представлены в следующих сценариях. В каждой зоне находятся 
от 1 до 6 кругов, которые называются ячейками действий. 

2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 

Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 
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3. Заполните кладовые 

Заполните обе кладовые (зона III). Добавьте в каждую из них следующие ингредиенты: 

 

Отложите в сторону оставшиеся ингредиенты. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

Примечание: Старайтесь не закрывать ингредиентами ячейки действий. 

4. Заполните шкафы чистыми тарелками 

Заполните шкафы (зона V) чистыми тарелками: 

 

5. Создайте колоду посетителей 

Создайте колоду посетителей: перемешайте 8 карт дружественных посетителей и положите их 
рубашкой вверх рядом с игровым полем возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 верхние карты 
и поместите их на любые 2 пустых места в зале для посетителей (зона II). 

Отложите в сторону карты остальных посетителей (постоянных, требовательных и VIP). Для этого 
сценария они вам не понадобятся. 

6. Возьмите планшеты игроков и песочные часы 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 1 песочные часы, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Белые песочные часы понадобятся только в сценарии 8. Положите их, а также оставшиеся 
планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

7. Установите ограничение по времени для сценария 

Каждый сценарий дает вам ограничение по времени для достижения поставленной цели. 
Используйте любой таймер на ваш выбор, например свой телефон. 

Обычно ограничение по времени составляет 4 минуты. (Для 1-го сценария это 4:30.). Семьи с 
детьми могут вместо этого использовать ограничение по времени в 5 минут. 

В начале каждого сценария вы всегда можете решить, какой лимит времени вы хотите 
использовать. 
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В Kitchen Rush вы все играете одновременно. Это может стать довольно беспокойным. Выбор 
лимита времени в 5 минут даст вам возможность следить за своими товарищами по игре, чтобы 
замечать и предотвращать ошибки. 

Выберите свой временной лимит: 

 

Обзор 

В первом сценарии каждый из вас должен будет обслужить 2-х посетителей за отведенное время. 
Убедитесь, что вы готовите заказанные блюда. Не пережаривайте ингредиенты, никто не любит 
мокрую пасту или сухое мясо. 

Вы все играете одновременно. Если вы хотите совершить действие, поместите свои песочные часы 
(со всем песком в верхней половине) на одну из круглых ячеек действий на игровом поле. Затем 
немедленно выполните соответствующее действие. 

Пока ваши песочные часы занимают ячейку действия, эта ячейка заблокирована и не может 
использоваться кем-либо еще. Когда песок полностью закончится, вы можете забрать свои 
песочные часы для того, чтобы освободить ячейку действия для другого игрока, или поместить их 
на другую ячейку действия. Вы можете сразу же поместить песочные часы на ту же ячейку действия 
после того, как песок закончился, если вы хотите повторить это действие. 

В этом первом сценарии вам доступны следующие 4 действия: 

Разместите посетителей 

Примите заказ 

Возьмите ингредиенты из 1 кладовой 

Приготовьте 1 блюдо 

В начале вечера ресторан почти пуст. Только двое ваших друзей не смогли дождаться 
официального открытия и пришли раньше. Убедитесь, что в ваш ресторан приглашено больше 
посетителей и они рассаживаются за свободный столик. 

Если вы поместите свои песочные часы на ячейку действий в зону метрдотеля, вы можете 
разместить новых посетителей из колоды посетителей. Пока в зале есть свободные места, вы 
можете открыть до 2 новых посетителей и разместить их. 

Примечание: При игре с 2 или 3 игроками у вас будет только 4 или 5 мест соответственно. 

Пример: Лиза хочет разместить новых посетителей в ресторан. Она кладет свои песочные 
часы на ячейку действия в зоне метрдотеля и переворачивает 2 верхние карты из колоды 
посетителей. Затем она немедленно размещает их на 2 свободных места в зале. 

Ваши посетители голодны. 

Если вы поместите свои песочные часы на ячейку действия в зале, чтобы использовать действие 
«Принять заказ», вы сможете принять заказ 1 посетителя. 

В зале есть 3–5 ячеек действий (в зависимости от количества игроков). 
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Чтобы принять заказ, возьмите карту 1 посетителя в зале и поместите ее рядом со своим 
планшетом игрока. С этого момента вы несете ответственность за этого посетителя и должны 
приготовить заказанное им блюдо. 

Тарелки 

Каждое блюдо должно подаваться на тарелке соответствующего типа. 

В верхнем левом углу карты посетителя вы увидите, какая тарелка подходит по размеру для подачи 
этой еды. Как только вы примете заказ посетителя, немедленно возьмите из 
шкафа 1 чистую тарелку подходящего размера и поместите ее в верхний ряд 
вашего планшета игрока. Убедитесь, что вы выбрали правильный размер. 

Если вы забыли взять тарелку при оформлении заказа, вы все равно можете взять ее позже в любое 
время. 

Пример: Лиза хочет принять заказ клиента, которого она разместила в зале ресторане. Во-
первых, ей нужно дождаться, пока песок в ее песочных часах полностью не закончится. Затем 
она переворачивает свои песочные часы и кладет их на ячейку действия «Принять заказ». Она 
берет 1 карту посетителя из зала и кладет её рядом со своим планшетом. Этот посетитель 
заказывает пиццу «Маргарита». Лиза берет 1 тарелку из шкафа и кладет её в верхний ряд 
своего планшета игрока. 

Без правильных ингредиентов блюдо не приготовить. К счастью, кладовые полны. 

Прежде чем вы сможете приступить к приготовлению еды, вам нужно взять необходимые 
ингредиенты из кладовых. 

Если вы поместите свои песочные часы на ячейку действия в одну из двух кладовых, вы сможете 
взять любое количество доступных ингредиентов из этой кладовой. В обеих кладовых есть по 2 
ячейки действий. Таким образом, в каждой кладовой может быть не более 2-х песочных часов 
одновременно. 

Однако вы можете брать только те ингредиенты, которые вам нужны для ваших заказов (т.е. 
заказов, которые вы ранее приняли). Вы можете взять ингредиенты для более чем одного заказа, 
который у вас есть на вашем планшете, но вам запрещается брать ингредиенты для будущих 
заказов, которые вы планируете принимать (т.е. заказ другого посетителя в зале, который вы еще 
не приняли). Вы также не можете брать ингредиенты для других игроков. 

Поместите взятые вами ингредиенты на соответствующие тарелки в верхнем ряду вашего 
планшета. Если у вас несколько посетителей, вы можете положить ингредиенты на несколько 
тарелок. 

Вам запрещается добавлять ингредиенты на блюдо, которое вы уже начали готовить (т.е. к любой 
тарелке, которая больше не находится в верхнем ряду вашего планшета - см. ниже). После того, как 
вы поместили ингредиенты на тарелку, вам запрещается перемещать их на другую тарелку или 
обратно в кладовую. 

Если вы не можете получить все ингредиенты, которые вам нужны, в первой кладовой, возьмите то, 
что вам нужно, а затем поместите песочные часы в другую кладовую, чтобы забрать оттуда 
необходимые вам ингредиенты. 

Пример: Лизе нужны ингредиенты. Она кладет свои песочные часы на ячейку действия в верхней 
кладовой (A3), т.к. там есть все необходимые ингредиенты. Затем она берет 1 сыр и 2 хлеба и 
немедленно кладет их на тарелку в верхнем ряду своего планшета игрока. Если бы Лиза заранее 
приняла еще несколько заказов, ей было бы разрешено взять необходимые для них ингредиенты 
из кладовой. 
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Приступим к приготовлению! 

Когда у вас есть все необходимые ингредиенты на подходящей тарелке, вы можете приступить к 
приготовлению еды. Время приготовления каждой еды варьируется от 0 до 3, как показано на 
значке кастрюли с правой стороны карты посетителя. 

Если вы поместите песочные часы на ячейку действия на печке, вы сможете переместить ровно 1 
тарелку с едой на своём планшете на 1 строку вниз. Печь имеет 4-6 ячеек действия (в зависимости 
от количества игроков). 

Если тарелка с едой достигает строки на вашем планшете, соответствующей времени 
приготовления, вы закончили приготовление этого блюда. Пока просто оставьте его в 
соответствующей строке. В конце смены вы проверите, сможете ли вы подать блюдо (в 
зависимости от того, правильно вы приготовили блюдо или нет). 

Примечание: У вас может быть любое количество блюд в каждой строке вашего планшета. 

Будьте осторожны: как только вы начали готовить блюдо, вы не сможете отменить его. Если какие-
либо ингредиенты отсутствуют или вы выбрали неправильные, вы не сможете это исправить. 

Однако в этом первом сценарии мы с радостью закроем глаза эту ошибку: если вы поместите 
неправильные ингредиенты на тарелку, вы сможете исправить свою ошибку в любое время. Просто 
верните ненужный или неправильный ингредиент (-ы) в кладовую, возьмите правильный (-ые) 
ингредиент (-ы) и добавьте их на тарелку. Начиная со второго сценария, ваши посетители не будут 
так снисходительны, поэтому вам нужно убедиться, что вы не совершаете никаких ошибок.  

Пример: Время приготовления пиццы - 2. Лиза кладет свои песочные часы на ячейку действия 
«Приготовить 1 блюдо» и перемещает тарелку с едой на 1 вниз на своем планшете. Теперь ей 
нужно подождать, пока в ее песочных часах закончится песок. Затем она переворачивает 
песочные часы и снова кладет их на ячейку действия «Приготовить 1 блюдо». Она перемещает 
тарелку с едой на 1 ряд вниз на своём планшете. Блюдо готово. Она не проверяет, допустила ли 
она какие-либо ошибки до конца смены. Пока Лиза просто оставляет блюдо во втором ряду 
своего планшета. 

Спешка на кухне 

Когда дела идут из рук вон плохо, все легко ломается. Если ваши песочные часы упадут, просто 
верните их обратно на ячейку действий. Если ингредиенты выскользнули из тарелки, просто 
положите их обратно. 

Хранитель времени 

Мы рекомендуем назначить ответственного за время. В его обязанности будет входить регулярное 
информирование игроков об оставшемся времени. Всегда полезно знать, сколько времени 
осталось. 

Конец смены 

Если отведённое время на сценарий подошло к концу, вы можете завершить все текущие действия. 
Вы не можете начинать какие-либо новые действия. 

Теперь проверьте, приготовили ли вы все блюда в соответствии с принятыми заказами. 
Поочерёдно проверьте, соответствует ли каждое блюдо размеру тарелки, ингредиентам и времени 
приготовления. Если блюдо соответствует, оно может быть подано посетителю, который его 
заказал. 

Если каждый игрок правильно приготовил 2 блюда, вы прошли этот первый сценарий. Переходите к 
следующему сценарию. 
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Если каждый из вас не приготовил 2 блюда правильно, либо из-за ошибок, либо из-за того, что у вас 
не хватило времени, вы можете принять решение, хотите ли вы повторить этот сценарий или 
перейти к следующему, независимо от результата.  

Вперёд! 

Обсудите свои действия и запускайте таймер. 

Помните, что каждый из вас должен приготовить и подать еду ровно для 2-х друзей. 

 

 

Сценарий 2: Первая неделя 

Ваш первый вечер имел огромный успех. Вы прекрасно провели время с друзьями и познакомились 
с новыми коллегами. Но в момент тишины один друг говорит вам, что еда была пресной. В шоке 
от услышанного вы понимаете, что в своем рвении забыли все специи. Эта ошибка больше 
никогда не должна повториться! Вы решаете выделить часть своего сада под теплицу, чтобы 
в будущем у вас всегда были самые лучшие и самые свежие специи. 

Поскольку в первый вечер нужно было обслуживать всего несколько посетителей, вы могли 
расслабиться. Но в конечном итоге этого недостаточно, если вы хотите управлять успешным 
рестораном. Вам необходимо, чтобы все звенья ресторана работали одновременно. Сегодня 
вечером - торжественное открытие, и ресторан должен быть забит благодаря листовкам, 
которые вы распространили по всему городу, обещая бесплатную еду. Посетители уже 
выстраиваются в очередь, и, похоже, к ним присоединяются ваши друзья.  

Подготовка 

Мы повторим полную подготовку в этом и во всех следующих сценариях. Таким образом, вам не 
нужно будет проверять какие-либо инструкции из предыдущих сценариев. Если шаг в настройке 
отличается от предыдущего сценария, мы отметим его значком (!). Если вам нужны новые 
компоненты, мы отметим этот шаг надписью (New). Все неотмеченные шаги идентичны 
предыдущему сценарию. 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 

 

2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 
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Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые (!) 

В зависимости от количества игроков заполните каждую из 2 кладовых следующими 
ингредиентами: 

 

Отложите в сторону оставшиеся ингредиенты. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

Примечание: Доступные ингредиенты ограничены. Принимая заказ, убедитесь, что необходимые 
ингредиенты еще есть в наличии. 

4. Заполните мешочек для специй (New) 

Заполните мешочек для специй следующими специями в зависимости от количества игроков: 

 

Поместите мешочек со специями рядом с игровым полем возле теплицы (зона VI). 

Отложите в сторону оставшиеся специи. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

5. Заполните шкафы чистыми тарелками (!) 

Раздайте каждому игроку по 1 памятке «Размер тарелок». 

Заполните шкафы чистыми тарелками в зависимости от количества игроков: 

 

Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

6. Создайте колоду посетителей (!) 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей со 
всеми постоянными посетителями (22 карты) и положите их лицом вниз рядом с игровым полем 
возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 верхние карты и поместите их на любые 2 пустых места 
в зале для посетителей (зона II). 

Отложите в сторону карты остальных посетителей (требовательных и VIP). Для этого сценария они 
вам не понадобятся. 

7. Возьмите планшеты игроков и песочные часы (!) 
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Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

8. Установите ограничение по времени для сценария (!) 

Выберите свой лимит по времени: 

 

Новые правила 

Напоминание: Начиная с этого сценария, посетители больше не будут игнорировать ваши 
ошибки. Вам больше не разрешено их исправлять. Поэтому будьте особенно внимательны при 
выборе правильных ингредиентов и специй при приготовлении блюд. 

Вы расширили свое меню. Многие из новых рецептов потребуют специй. 

У вас есть следующие специи: 

 

          Соль / сахар              Травы на выбор              Перец / Семена       Шафран / Чили                Карри / Семена горчицы 

Чтобы приготовить блюдо, для которого в дополнение к другим ингредиентам нужны специи, вам 
нужно получить специи из вашей новой теплицы. 

Если вы поместите свои песочные часы на ячейку действия в теплице, вы сможете взять любое 
количество специй из белого мешочка для специй. В теплице есть 2 ячейки действий, поэтому 
одновременно в ней можно разместить не более 2 песочных часов. 

Вы можете брать только те специи, которые вам нужны для ваших заказов. Если вы получили 
заказы от нескольких посетителей, вы сможете взять специи для всех своих заказов. Вам не 
разрешается использовать специи для будущих заказов. Вы также не можете брать специи для 
других игроков. 

Поместите взятые специи на ваши тарелки – в отличие от ингредиентов, вы можете добавлять 
специи в тарелку, даже в процессе (или после) приготовления блюда. Другими словами – в любое 
время, но перед подачей.  

Вы можете брать специи до или после ингредиентов. После того, как вы положили специи на 
тарелку, вы уже не сможете переместить их на другую тарелку или вернуть их в мешочек для 
специй. Постарайтесь тщательно приправить! 

Примечание: Вы можете в любой момент просмотреть мешочек для специй, чтобы проверить, 
какие специи еще доступны, даже если у вас нет песочных часов в теплице. Если вы проверите 
мешочек, вы сможете сказать другим игрокам, какие специи в нём содержатся. 

Новый элемент игры: Многозадачность 

Сегодня вечером вы ожидаете еще больше посетителей, чем вчера. Не стоит тратить время! 

Каждый игрок теперь контролирует 2 песочных часов. Всегда заканчивайте свое текущее действие, 
прежде чем поместить вторые песочные часы на ячейку действия. Вы можете установить вторые 
песочные часы во время работы первых, если вы уже завершили соответствующее действие. Вы 
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можете использовать оба песочных таймера для одного и того же действия, но для обоих песочных 
часов потребуется отдельная ячейка действия. 

Пример: Женя хочет дважды использовать действие «Приготовьте 1 блюдо». Он кладет 1 
песочные часы на ячейку действия у печки и перемещает тарелку с едой на своем планшете на 1 
ряд вниз. Затем он помещает вторые песочные часы на другую ячейку действия у печки и снова 
перемещает тарелку с едой на своем планшете на 1 ряд вниз. 

Примечание: Вы можете продолжить действие даже после того, как закончился песок в песочных 
часах. Это особенно актуально для действий «Возьмите ингредиенты из 1 кладовой» и «Специи». 
Однако, когда вы начинаете свое следующее действие с помощью вторых песочных часов, 
выставляя их на ячейку действия, предыдущее действие прекращается. 

Новый элемент игры: Использование тарелок большего размера 

Начиная с этого сценария, вы можете подавать блюда на тарелках, которые на 1 размер больше 
указанного на карте посетителя. Это позволит вам брать тарелку на 1 размер больше при 
оформлении заказа. Таким образом, вы будете более гибкими в своем выборе, поскольку тарелка 
подходящего размера может быть не всегда доступна. 

Все тарелки в порядке возрастания:  

 

Примечание: Чтобы различать размеры, используйте карту-памятку «Размер тарелок». 

Конец смены 

По истечении времени проверьте, правильно ли приготовлена еда – убедитесь, что размер тарелки, 
ингредиенты, специи и время приготовления полностью соответствуют принятому заказу. Если всё 
правильно, блюдо может быть подано. Если вы допустили ошибку, вы не можете подавать это 
блюдо. 

Цель сценария 

Подайте столько блюд своим посетителям, сколько указано ниже. Неважно, кто сколько приготовил 
блюд, если требуемое количество поданных блюд достигнуто или превышено. 

 

Примечание: Чтобы компенсировать возможные ошибки, приготовьте еду для дополнительных 
посетителей, если у вас есть время. 

 

 

Сценарий 3: Уборка 

Ваши первые дни на работе были очень успешными, и это не прошло бесследно. Грязные 
тарелки, сложенные в углу, ожидают очистки. Пришло время потратить свои сбережения на 
приобретение новой раковины, так как у вас просто не хватает денег, чтобы купить 
качественную посудомоечную машину. Пришло время зарабатывать деньги. К счастью, стало 
очевидным, что ваш ресторан стал довольно популярным, поскольку посетители уже снова 
выстраиваются в очередь. 
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Подготовка 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 

 

2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 

Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые 

В зависимости от количества игроков заполните каждую из 2 кладовых следующими 
ингредиентами: 

 

Отложите в сторону оставшиеся ингредиенты. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

Примечание: Доступные ингредиенты ограничены. Принимая заказ, убедитесь, что необходимые 
ингредиенты еще есть в наличии. 

4. Заполните мешочек для специй 

В зависимости от количества игроков заполните мешочек для специй следующими специями: 

 

Поместите мешочек со специями рядом с игровым полем возле теплицы (зона VI). 

Отложите в сторону оставшиеся специи. Для этого сценария они вам не понадобятся. 
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5. Заполните шкафы чистыми тарелками (!) 

Заполните шкафы чистыми тарелками: 

 

6. Поместите грязные тарелки (New) 

В зависимости от количества игроков поместите грязные тарелки рядом с новой раковиной (зона 
VII): 

 

Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

7. Создайте колоду посетителей 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей и 22 
карты постоянных посетителей и положите их лицом вниз рядом с игровым полем возле зоны 
метрдотеля (зона I). Откройте 2 верхние карты и поместите их на любые 2 пустых места в зале для 
посетителей (зона II). 

Отложите в сторону карты остальных посетителей (требовательных и VIP). Для этого сценария они 
вам не понадобятся. 

8. Поместите монеты в офис (New) 

Поместите 2 монеты на свой счёт в своем офисе (комната с игровым автоматом) (зона VIII). 
Положите оставшиеся монеты в качестве запаса рядом с игровым полем. 

9. Возьмите планшеты игроков и песочные часы 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

10. Установите ограничение по времени для сценария 

Выберите свой лимит по времени: 

 

Новые правила 

Теперь, когда дни открытых дверей закончились, нужно начинать зарабатывать деньги. 

С этого момента каждый посетитель, которому правильно подали блюдо, будет платить за блюдо в 
конце смены. Сумма, которую заплатит каждый посетитель, указана в правом нижнем углу его 
карты. Поместите всю свою прибыль в офис. 
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С этого момента вы будете начинать каждый сценарий с грязными тарелками. 

Если вы разместите песочные часы на ячейку действия у недавно купленной раковины, вы сможете 
вымыть до 3 грязных тарелок и положить их в шкаф, как чистые тарелки. 

Новый элемент игры: Прибыль 

Посетители, которые входят в ваш ресторан, размещаются в зале как обычно. Отныне каждый 
посетитель, которого вы размещаете, сразу же получает напиток. Возьмите 1 монету за каждого 
посетителя, которого разместите в зале, и положите в офис. По окончании смены вы получите 
дополнительную прибыль (см. ниже). 

Новый элемент игры: Ошибки при приготовлении 

Если в процессе приготовления вы обнаружите, что у вас отсутствуют или неправильно выложены 
какие-то ингредиенты или специи, вы должны вернуть все ингредиенты и специи в общий запас и 
поместить тарелку в раковину грязной стороной вверх. Карта посетителя остаётся на вашем 
планшете, и вам придется начать приготовление блюда заново. 

Конец смены 

Как правило, начните с проверки возможности подачи блюда. За каждое поданное блюдо 
посетитель платит столько монет, сколько указано на его карте. Поместите все заработанные 
монеты в офис. 

Если вы приняли заказ посетителя, но не смогли его выполнить, вы должны предоставить 
посетителю 1 бесплатный напиток. Верните 1 монету из офиса в запас. Оплатите бесплатные 
напитки после того, как заработаете монеты за поданные блюда. 

Примечание: Посетители, заказ которых ещё не был принят, не получают бесплатного напитка. 

Цель сценария 

Заработайте необходимое количество монет. 

 

Режим испытания 

С этого момента, если цель сценария не является для вас достаточно сложной, мы предложим 
более сложную, но достижимую цель. Сможете ли вы принять вызов? 

 

Примечание: Режим испытания рассчитан на 4 минуты игры. Если, играя с 5 минутами, вам 
слишком легко, попробуйте сократить время до 4 минут, прежде чем пробовать режим испытания. 
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Сценарий 4: Большой рывок 

О вашем новом ресторане теперь говорят в городе. Ваши превосходные блюда привлекли новых 
посетителей, у которых есть еще более требовательные запросы. За этим трудно угнаться, 
поэтому вы решили разделить вечер на две смены. Однако у вас не хватает ингредиентов для 
обеих смен, поэтому вы без промедления используете свою прибыль, чтобы купить старый 
фургон, с помощью которого обеспечите себя легкодоступным запасом. 

Подготовка 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 

 

2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 

Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые (!) 

В зависимости от количества игроков заполните каждую из 2 кладовых следующими 
ингредиентами: 

 

Отложите оставшиеся ингредиенты рядом с игровым полем в качестве запаса. 

4. Заполните мешочек для специй (!) 

В зависимости от количества игроков заполните мешочек для специй следующими специями: 

 



15 
 

Отложите оставшиеся специи рядом с игровым полем в качестве запаса. 

5. Заполните шкафы чистыми тарелками (!) 

Заполните шкафы чистыми тарелками: 

 

6. Поместите грязные тарелки (!) 

В зависимости от количества игроков поместите грязные тарелки рядом с раковиной (зона VII): 

 

Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

7. Создайте колоду посетителей (New) 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей, 22 
карты постоянных посетителей и 18 карт требовательных посетителей и положите их лицом вниз 
рядом с игровым полем возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 верхние карты и поместите их 
на любые 2 пустых места в зале для посетителей (зона II). 

Отложите в сторону карты остальных посетителей (VIP). Для этого сценария они вам не 
понадобятся. 

8. Поместите монеты в офис  

Поместите 2 монеты на свой счёт в своем офисе (комната с игровым автоматом) (зона VIII). 
Положите оставшиеся монеты в качестве запаса рядом с игровым полем. 

9. Возьмите планшеты игроков и песочные часы 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

10. Установите ограничение по времени для сценария 

Выберите свой лимит по времени: 

 

Новые правила 

Ингредиентов в кладовых не хватит на весь день. 

С этого момента вы должны начать делать покупки. 
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Если вы поместите 1 из ваших песочных часов рядом с фургоном (зона IX) и заплатите 1 монету, вы 
сможете пополнить запас ингредиентов ИЛИ специй (см. ниже). Вы должны заплатить за 
пополнение запасов, вернув 1 монету из вашего офиса в запас. 

Примечание: Здесь нет ячеек действий, связанных с покупками. Рядом с фургоном можно поставить 
любое количество песочных часов, чтобы отправиться за покупками. Просто поместите песочные 
часы рядом с фургоном, чтобы выполнить это действие. 

Выберите то, что хотите купить: 

А) 5 ингредиентов 

Возьмите из запаса 5 ингредиентов только 1 типа на ваш выбор, например 5 × салатов или 5 × сыра. 

Положите новые ингредиенты в кладовые на ваш выбор. Вы можете поместить все 5 ингредиентов 
в одну кладовую или распределить их на своё усмотрение. 

Б) 3 дешевые специи 

Возьмите из запаса 3 дешевые специи в любой комбинации на ваш выбор. 

К дешевым специям относятся соль/сахар, перец/семена и травы. 

Поместите выбранные специи в мешок для специй. 

В) 2 дорогие специи 

Возьмите из запаса 2 дорогие специи в любой комбинации на ваш выбор. 

К дорогим специям относятся карри/семена горчицы и шафран/чили. 

Поместите выбранные специи в мешок для специй. 

Если вы хотите купить больше ингредиентов или специй, вы должны повторить действие 
«Покупки», поставив еще одни песочные часы рядом с фургоном. 

Новый элемент игры: Две смены 

В связи с растущим спросом вы решили разделить вечер на 2 смены. 

Сыграйте первую смену как обычно (т.е. 4 или 5 минут) и проверьте, можно ли подавать блюдо 
после окончания первой смены. За каждое поданное вами блюдо вы как обычно зарабатываете 
указанное количество монет. Положите использованные ингредиенты из этих блюд обратно в запас 
и поставьте тарелки рядом с раковиной грязной стороной вверх. Вы должны очистить их, прежде 
чем использовать их снова. 

Посетители, чьи заказы вы уже приняли, но еще НЕ выполнили, НЕ покидают ресторан в конце 
первой смены. Они остаются рядом с вашим планшетом. Вы можете использовать вторую смену, 
чтобы выполнить заказ этих посетителей, а также любых других оставшихся посетителей. Не имеет 
значения, начали ли вы готовить блюдо или еще не закончили начатое, или может совершили 
ошибку, и вам пришлось начинать приготовление заново – вам нужно будет отдать каждому 
посетителю, заказ которого вы приняли, но не подали, 1 бесплатный напиток, и вернуть 1 монету из 
офиса в общий запас. Для ясности, вы можете продолжать готовить незаконченные блюда во 
вторую смену. 

Если вы заметили ошибку (неправильные ингредиенты, специи, размер тарелки или время 
приготовления), вы должны выбросить всю еду. Положите ингредиенты обратно в запас и 
поставьте тарелку рядом с раковиной грязной стороной вверх. 

Посетители в зале, которые еще не заказали, не покидают ресторан после первой смены. Вы 
можете принять их заказ во время второй смены. Вам не нужно платить им бесплатный напиток. 

Используйте время между двумя сменами, чтобы обсудить свои действия. Вы можете заранее 
спланировать, кто пойдет за покупками, кому нужно пойти в кладовые или разместить новых 
посетителей. 
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Сценарий заканчивается после второй смены. 

Новый элемент игры: Требовательные посетители 

Отныне каждый сценарий будет предлагать вам более требовательных посетителей, которые 
захотят пообедать у вас. 

Для их заказов обычно требуется больше ингредиентов или больше времени на приготовление. 

Однако эти посетители также будут платить больше, если получат своё блюдо. 

Примечание: У этих посетителей внизу карты есть звездочка. Пока не обращайте на это внимания. 

Цель сценария 

Заработайте необходимое количество монет. 

 

 

 

Сценарий 5: Испорченные ингредиенты 

У вашего ресторана все хорошо. С момента вашего торжественного открытия прошло 
несколько недель, а интерес к вашему ресторану остается высоким. Каждый день у вас много 
постоянных посетителей, а по вечерам вы полностью заняты. К сожалению, возникла новая 
актуальная проблема, которая требует быстрого решения. Из-за общего пространства для 
хранения у вас были испорченный хлеб и макароны, которые пришлось выбросить. Чтобы этого 
не произошло, вы решили очистить неиспользуемое пространство и создать еще одну 
кладовую, хотя это означает, что вы снова тратите свои сбережения. 

С другой стороны, поскольку общее финансовое положение положительное, вы решаете начать 
платить себе зарплату. Ведь кто-то должен платить за аренду и электроэнергию! 

Подготовка 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 
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2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 

Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые (!) 

В зависимости от количества игроков заполните каждую из 2 старых кладовых следующими 
ингредиентами: 

 

Заполните новую кладовую (зона X) следующими ингредиентами: 

 

Отложите оставшиеся ингредиенты рядом с игровым полем в качестве запаса. 

4. Заполните мешочек для специй 

В зависимости от количества игроков заполните мешочек для специй следующими специями: 

 

Отложите оставшиеся специи рядом с игровым полем в качестве запаса. 

5. Заполните шкафы чистыми тарелками 

Заполните шкафы чистыми тарелками: 

 

6. Поместите грязные тарелки 

В зависимости от количества игроков поместите грязные тарелки рядом с раковиной (зона VII): 
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Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

7. Создайте колоду посетителей 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей, 22 
карты постоянных посетителей и 18 карт требовательных посетителей и положите их лицом вниз 
рядом с игровым полем возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 верхние карты и поместите их 
на любые 2 пустых места в зале для посетителей (зона II). 

Отложите в сторону карты остальных посетителей (VIP). Для этого сценария они вам не 
понадобятся. 

8. Поместите монеты в офис  

Поместите 2 монеты на свой счёт в своем офисе (комната с игровым автоматом) (зона VIII). 
Положите оставшиеся монеты в качестве запаса рядом с игровым полем. 

9. Возьмите планшеты игроков и песочные часы 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

10. Установите ограничение по времени для сценария 

Выберите свой лимит по времени: 

 

Новые правила 

Новый игровой элемент: Третья кладовая и разделение ингредиентов 

Надеюсь, раздельное хранение ингредиентов предотвратит появление плесени! 

С этого момента у вас есть третья кладовая, но вы можете хранить в ней только хлеб и макароны. В 
2 старых кладовых можно хранить только мясо, овощи, салат и сыр. 

Если вы делаете покупки, вы должны поместить взятые ингредиенты в соответствующую кладовую.  

Новый элемент игры: Личная зарплата 

В ресторане все идёт хорошо, но каждому из вас нужно платить за аренду дома и 
электроэнергию. 

С этого момента каждый из вас будет платить 3 монеты за каждые песочные часы в конце каждой 
смены в качестве заработной платы. Это означает, что после того, как вся прибыль будет получена и 
все бесплатные напитки будут оплачены в конце смены, каждый игрок должен будет вернуть 6 
монет в запас. Это ваша зарплата, которая, к сожалению, только вымышленная. 

Если вы не можете полностью выплатить личную зарплату, вы проигрываете сценарий. 
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Не забудьте! 

Опыт показывает, что некоторые правила из более ранних сценариев часто забываются. 

Как напоминание: 

- Вы получаете 1 монету за каждого посетителя, которого вы разместите в своём зале. 

- Посетители, ожидающие в зале, уходят только в конце последней смены. 

- Если вы не выполнили заказ (другими словами, вы не подали заказанное блюдо в первую смену), 
посетитель не уходит, а ожидает своё блюдо в течение следующей смены. Однако вы должны 
заплатить ему бесплатный напиток (положите 1 монету из офиса обратно в запас). 

- Точно так же посетители не уходят, если вы ошиблись при приготовлении их заказа. Положите 
ингредиенты обратно в запас и поставьте грязную тарелку рядом с раковиной. Эти посетители 
также должны получить бесплатный напиток (верните 1 монету из офиса в запас). 

- Блюда могут подаваться на тарелке на 1 размер больше указанного. 

Цель сценария 

Обычная цель: не обанкротиться во время сценария. После выплаты зарплаты в конце второй 
смены у вас в офисе должно быть не менее 1 монеты. 

 

 

 

Сценарий 6: Пресса 

Ресторанный критик из крупной газеты сделал заказ. Это ваша возможность получить больше 
известности! Чтобы произвести хорошее впечатление, вы решили превратить свою барную 
стойку в новый бар с полным спектром услуг, который позволит вам предоставлять более 
качественное обслуживание и минимизировать время ожидания. Вы надеетесь, что это 
произведет впечатление на критика! 

Подготовка 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 
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2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 

Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые (!) 

В зависимости от количества игроков заполните каждую из 2 старых кладовых следующими 
ингредиентами: 

 

Заполните новую кладовую (зона X) следующими ингредиентами: 

 

Отложите оставшиеся ингредиенты рядом с игровым полем в качестве запаса. 

4. Заполните мешочек для специй 

В зависимости от количества игроков заполните мешочек для специй следующими специями: 

 

Отложите оставшиеся специи рядом с игровым полем в качестве запаса. 

5. Заполните шкафы чистыми тарелками 

Заполните шкафы чистыми тарелками: 

 

6. Поместите грязные тарелки 

В зависимости от количества игроков поместите грязные тарелки рядом с раковиной (зона VII): 
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Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

7. Создайте колоду посетителей 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей, 22 
карты постоянных посетителей и 18 карт требовательных посетителей и положите их лицом вниз 
рядом с игровым полем возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 верхние карты и поместите их 
на любые 2 пустых места в зале для посетителей (зона II). 

Отложите в сторону карты остальных посетителей (VIP). Для этого сценария они вам не 
понадобятся. 

8. Поместите монеты в офис  

Поместите 2 монеты на свой счёт в своем офисе (комната с игровым автоматом) (зона VIII). 
Положите оставшиеся монеты в качестве запаса рядом с игровым полем. 

9. Планшет репутации (New) 

Поместите планшет репутации рядом с игровым полем стороной A вверх. 

На этом планшете вы будете отслеживать текущую смену и отмечать любую заработанную 
репутацию. 

Поместите маркер смены на «Смена 1», а маркер репутации на 0. 

 

10.  Возьмите планшеты игроков и песочные часы 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

11.  Установите ограничение по времени для сценария 

Выберите свой лимит по времени: 
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Новые правила 

Новый элемент игры: Репутация 

Отныне требовательные посетители будут давать вашему ресторану хорошую оценку, если вы 
подадите им заказанное блюдо. 

Следите за своей репутацией на вашем планшете репутации. В конце каждой смены повышайте 
репутацию вашего ресторана на 1 за каждого требовательного посетителя, которому подали блюдо 
(и не забудьте получить монеты). (Репутация обозначается звездочкой в нижней части карты 
посетителя.) Для этого переместите маркер репутации на 1 деление вправо. 

В конце каждой смены уменьшайте свою репутацию на 1 за каждого требовательного посетителя, 
чей заказ был принят, но не выполнен – не имеет значения, начали ли вы готовить блюдо или еще 
не закончили начатое, или может совершили ошибку, и вам пришлось начинать приготовление 
заново. 

Примечание: Если вы приняли заказ посетителей, но не смогли подать блюдо, ваша репутация 
снижается на 1, но посетители не покидают ресторан. Это означает, что вы можете продолжать 
готовить незавершенные блюда во время второй смены. Если вы сможете подать блюдо во время 
второй смены, вы получаете указанные монеты и 1 репутацию, как обычно. 

Важно: Отныне требовательные посетители не получают никаких бесплатных напитков (если им не 
подали еду в конце смены). 

Дружественные и постоянные посетители по-прежнему получают 1 бесплатный напиток (1 монета 
из офиса в запас), но они не увеличивают и не уменьшают репутацию. 

Отныне вы можете подавать еду в течении смены. 

Если вы поместите 1 из ваших песочных часов на ячейку действия в зале, то вы сможете подать 1 
блюдо вместо принятия заказа. Отметьте это, повернув карту посетителя, которого вы 
обслуживаете. Вы сразу же получаете 1 монету в качестве чаевых. 

Примечание: Вы все равно должны проверить, правильно ли вы приготовили заказ посетителя в 
конце смены. Если всё правильно, посетитель платит указанное количество монет, и вы 
увеличиваете свою репутацию на 1 (если это применимо). 

Если заказ приготовлен неправильно, и вы ошиблись (другими словами, ингредиенты, специи, 
размер тарелки или время приготовления не соответствуют), то посетитель очень рассердится. 
Ваша репутация уменьшится на 1 в дополнение к обычным правилам для ожидающих посетителей 
(см. выше). Это касается всех типов посетителей! 

Пример: Владимир принял заказ от требовательного посетителя и считает, что закончил 
готовить его блюдо. Чтобы получить дополнительные чаевые, он помещает 1 из своих 
песочных часов на ячейку действия в зале, чтобы выполнить действие обслуживания. Он 
поворачивает карту посетителя и сразу берет 1 монету из запаса и кладет ее в офис. В конце 
смены он понимает, что забыл добавить специи в блюдо. Поскольку это требовательный 
посетитель, репутация ресторана снижается на 2 (1 за ошибочный поворот карты и 1 за то, 
что требовательный посетитель ждет). Ему не нужно давать бесплатный напиток, и 
Владимир может закончить блюдо во время следующей смены. 

С этого момента вы можете принять решение не обслуживать ожидающих посетителей и вместо 
этого можете их выпроводить. Если вы поместите свои песочные часы на ячейку действий в зоне 
метрдотеля, вы сможете выпроводить 1 или 2 посетителей из зала вместо обычного действия 
«Разместите посетителей». Поместите все сброшенные вами карты посетителей в стопку сброса 
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лицом вверх. Затем немедленно заполните все пустые места в зале новыми посетителями из 
колоды посетителей, как обычно. Поскольку эти новые посетители были свидетелями 
выпроваживания, они не будут заказывать напитки, и поэтому вы не получите от них 1 монету. 

Но по крайней мере ваша репутация не пострадает. 

Цель сценария 

Заработайте требуемую репутацию и монеты. Не забывайте выплачивать личную зарплату в конце 
каждой смены. 

 

 

 

Сценарий 7: Первая звезда 

Ресторанный критик пишет восторженный отзыв, в котором хвалит ваш ресторан 
одновременно как современный и классический. Он упоминает, как блюда были приготовлены 
безупречно, и как ваши сотрудники смогли выполнить любой особый запрос. Слухи быстро 
распространяются, и теперь в ваш ресторан заманили VIP-клиентов.  

Чтобы справиться с возросшей административной нагрузкой, вы решаете отремонтировать 
импровизированный офис и установить современную компьютерную систему. 

Ваш успех побуждает вас принять решение о добавлении обеденного меню с двумя 
дополнительными сменами. Вы обнаруживаете, что некоторые посетители, ожидающие 
обеда, готовы ждать пока блюдо не будет подано! 

Подготовка 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 

 

2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 
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Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые 

В зависимости от количества игроков заполните каждую из 2 старых кладовых следующими 
ингредиентами: 

 

Заполните новую кладовую (зона X) следующими ингредиентами: 

 

Отложите оставшиеся ингредиенты рядом с игровым полем в качестве запаса. 

4. Заполните мешочек для специй 

В зависимости от количества игроков заполните мешочек для специй следующими специями: 

 

Отложите оставшиеся специи рядом с игровым полем в качестве запаса. 

5. Заполните шкафы чистыми тарелками 

Заполните шкафы чистыми тарелками: 

 

6. Поместите грязные тарелки 

В зависимости от количества игроков поместите грязные тарелки рядом с раковиной (зона VII): 
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Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

7. Создайте колоду посетителей (New) 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей, 22 
карты постоянных посетителей, 18 карт требовательных посетителей и 12 карт VIP посетителей и 
положите их лицом вниз рядом с игровым полем возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 
верхние карты и поместите их на любые 2 пустых места в зале для посетителей (зона II). 

8. Поместите монеты в офис  

Поместите 2 монеты на свой счёт в своем офисе (комната с ноутбуком) (зона VIII). Положите 
оставшиеся монеты в качестве запаса рядом с игровым полем. 

9. Планшет репутации (!) 

Поместите планшет репутации рядом с игровым полем стороной В вверх. 

Поместите маркер смены на «Смена 1», а маркер репутации на 0. 

10. Создайте колоду наград (New) 

Создание колоды наград: перемешайте 8 карт наград и поместите их лицевой стороной вниз в 
папку в нижнем левом углу доски репутации. 

11. Возьмите планшеты игроков и песочные часы 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

12. Установите ограничение по времени для сценария 

Выберите свой лимит по времени: 

 

Новые правила 

Новый элемент игры: VIP посетители 

С этого момента VIP посетители также хотят обедать у вас. Их заказы всегда состоят из 2 частей: 1 
основное блюдо и 1 дополнительное блюдо. В конце смены посетитель платит только в том случае, 
если оба его заказа правильно выполнены. Кроме того, VIP посетители повышают репутацию 
ресторана на 2, если они довольны. 

В конце каждой смены уменьшайте свою репутацию на 2 за каждого VIP посетителя, чей заказ был 
принят, но не был полностью выполнен из-за ошибок или неполного приготовления – не имеет 
значения, начали ли вы готовить блюдо или еще не закончили начатое, или может совершили 
ошибку, и вам пришлось начинать приготовление заново. Вам не нужно платить за бесплатный 
напиток. 
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Помните: Если вы подаете посетителям их блюдо раньше и допускаете ошибку (другими 
словами, ингредиенты, специи, размер тарелки или время приготовления не соответствуют), 
ваша репутация уменьшается на 1. Таким образом, в случае с VIP посетителем, репутация 
уменьшается в сумме на 3. 

Как обычно, эти посетители останутся в вашем ресторане, если они не получили своё блюдо в 
конце смены. Все остальные правила также применимы к ним. 

Новый элемент игры: Награды 

С этого момента вы будете использовать сторону B планшета репутации. На планшете несколько 
клеток имеют другой цвет. В правом верхнем углу этих клеток изображены 2, 3 или 4 колпака шеф-
повара. Они символизируют порог наград в играх на двоих, троих или четверых. Если в конце смены 
ваша репутация достигла или превысила клетку с количеством головных уборов шеф-повара, 
равным количеству игроков, вы получите награду. Откройте верхнюю карту из колоды наград и 
поместите ее лицевой стороной вверх на первое свободное место справа. Если вы пройдете более 
одной такой клетки за смену, откройте столько карт наград, сколько клеток вы прошли. 

Награды обычно дают вам преимущество для будущих смен. Например, несколько дополнительных 
секунд в смену или возможность вымыть больше тарелок одним действием. Любые полученные 
награды действуют только для текущего сценария. В целом вы можете получить до 3 наград за 
сценарий. Если вы потеряли очки репутации в этой смене и это заставило вас пройти клетку со 
значком карты, верните последнюю награду на верх стопки. Если вы пройдете более одной такой 
клетки за смену, уберите наверх стопки столько карт наград, сколько клеток вы прошли. 

Новый элемент игры: Забастовка 

С этого момента вы не проваливаете сценарий, если не сможете выплатить личную зарплату в 
конце смены. Однако вам все равно нужно попробовать. Каждые песочные часы, за которые вы не 
можете заплатить 3 монеты, выходят на «забастовку» и, следовательно, становятся недоступными в 
последующих сменах. Отложите все такие песочные часы рядом с офисом. 

Вы можете повторно активировать песочные часы, находящиеся в «забастовке», в течении 
следующих смен, используя действие «Поздний платёж». Если вы поместите 1 песочные часы на 
ячейку действия в офисе и заплатите 3 монеты, вы сможете вернуть 1 песочные часы их владельцу 
(игроку соответствующего цвета). Теперь их можно использовать для действий в обычном режиме. 
Вы можете использовать это действие, чтобы вернуть свои песочные часы или часы другого игрока. 
В конце сценария вы проиграете, если какие-либо песочные часы все еще бастуют. 

Новый элемент игры: 4 смены 

Отныне ваш ресторан открыт для обедов. Это означает, что теперь вы будете работать в 4 смены. 

Помните: Посетители в зале не уходят после первой, второй или третьей смены. Принятые 
заказы необходимо выполнять. Посетители останутся в ресторане до тех пор, пока они не 
получат свой заказ. 

Цель сценария 

Заработайте требуемую репутацию и монеты. В конце игры песочные часы не должны «бастовать». 
Иначе вы проиграете сценарий. 
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Сценарий 8: Неудачи 

Прошло несколько месяцев, и ваш ресторан доказал, что не зря заслужил свою популярность. 
После первого восторженного отзыва ресторанного критика все ваши столики заполняются 
почти каждый день. Последовали другие восторженные отзывы, и вы заработали свою первую 
звезду. Но вы не забыли с чего сё начиналось, поэтому по-прежнему обслуживаете постоянных 
посетителей по низким ценам. 

Это могло продолжаться бесконечно - если бы не прошлая ночь. Сильная гроза повредила одну из 
ваших печей, и вы в спешке забыли ключ от одной из кладовых. 

К счастью, благодаря Интернету вы можете быстро найти нужного специалиста по 
обслуживанию - и, пока вы работаете, вы можете также закупать новые тарелки или 
обращаться за временной помощью. 

Подготовка 

1. Подготовка игрового поля (!) 

Соберите игровое поле, как показано на рисунке: 

 

2. Подготовка для 2 или 3 игроков 

Игра на 2-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [3] и 
[4]. Выложите по 1 карточке зарезервированного стола на каждое из 2 самых нижних мест в зале 
для посетителей (зона II). 

Игра на 3-х: выложите все жетоны недоступных действий на все ячейки действий с символами [4]. 
Выложите 1 карточку зарезервированного стола на самое нижнее место в зале для посетителей 
(зона II). 

3. Заполните кладовые (!) 

Заполните большую старую кладовую (рядом с зоной чистых тарелок) следующими ингредиентами: 

 

Заполните малую старую кладовую (рядом с офисом) следующими ингредиентами: 
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Поместите жетон блокировки на каждую из 2 ячеек действий в малой кладовой (зона XI). Комната 
не будет доступна для вас, пока вы ее не откроете (см. ниже). 

Заполните новую кладовую следующими ингредиентами: 

 

Отложите оставшиеся ингредиенты рядом с игровым полем в качестве запаса. 

4. Заполните мешочек для специй 

В зависимости от количества игроков заполните мешочек для специй следующими специями: 

 

Отложите оставшиеся специи рядом с игровым полем в качестве запаса. 

5. Заполните шкафы чистыми тарелками 

Заполните шкафы чистыми тарелками: 

 

6. Поместите грязные тарелки 

В зависимости от количества игроков поместите грязные тарелки рядом с раковиной (зона VII): 

 

7. Создайте колоду посетителей 

Подготовьте колоду посетителей. Для этого перемешайте 8 карт дружественных посетителей, 22 
карты постоянных посетителей, 18 карт требовательных посетителей и 12 карт VIP посетителей и 
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положите их лицом вниз рядом с игровым полем возле зоны метрдотеля (зона I). Откройте 2 
верхние карты и поместите их на любые 2 пустых места в зале для посетителей (зона II). 

8. Поместите монеты в офис  

Поместите 2 монеты на свой счёт в своем офисе (комната с ноутбуком) (зона VIII). Положите 
оставшиеся монеты в качестве запаса рядом с игровым полем. 

9. Планшет репутации (!) 

Поместите планшет репутации рядом с игровым полем стороной В вверх. 

Поместите маркер смены на «Смена 1», а маркер репутации на 0. 

10.  Создайте колоду наград 

Создание колоды наград: перемешайте 8 карт наград и поместите их лицевой стороной вниз в 
папку в нижнем левом углу доски репутации. 

11.  Возьмите планшеты игроков и песочные часы (New) 

Возьмите 1 планшет для каждого игрока. Затем возьмите 2 песочных часов, соответствующие цвету 
вашего планшета. 

Поместите 1 белые песочные часы на кухню. Поместите другие белые песочные часы рядом с 
офисом (см. следующий пункт). 

Положите оставшиеся планшеты игроков и песочные часы обратно в коробку. 

12.  Создайте колоду офиса и добавьте тарелки (New) 

Создайте колоду офиса: перемешайте 4 карты офиса и положите их лицевой стороной вниз рядом с 
офисом. Откройте две верхние карты и положите их лицом вверх рядом с колодой. Поместите по 1 
тарелке каждого размера рядом с карточками офисов, чтобы все игроки могли их достать. 

Отложите в сторону оставшиеся тарелки. Для этого сценария они вам не понадобятся. 

13.  Неисправная печка (New) 

Поместите жетон неисправности на любую 1 ячейку действия у печки. 

14.  Установите ограничение по времени для сценария 

Выберите свой лимит по времени: 

 

Новые правила 

Новый элемент игры: Временные сотрудники 

С этого момента вам доступен 1 временный сотрудник (белые песочные часы). Каждый игрок 
может использовать его для выполнения действий так же, как и цветные песочные часы. (Перед 
игрой выберите игрока, который будет использовать временного сотрудника, или используйте его 
по очереди, или решите, кто и когда его возьмет). 

Временные сотрудники также получают личную зарплату. В конце каждой смены заплатите по 3 
монеты за каждого временного сотрудника из офиса в запас. Если вы этого не сделаете, временный 
сотрудник объявит забастовку.  
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В офисе у вас есть 4 новых действия: вызвать слесаря, вызвать техника, нанять 1 временного 
сотрудника и купить новые тарелки. Каждое из этих 4 действий представлено картой. Только 2 из 4 
карт офиса открыты и доступны в любой момент времени. 

Вы можете использовать 1 из открытых карт офиса, поместив песочные часы на ячейку действия в 
офисе и заплатив количество монет, указанное на этой карте. Затем примените эффект карты, 
сбросьте ее в стопку сброса лицом вверх, а на её место положите новую карту из колоды офиса. 

- Если вы вызываете слесаря, удалите 2 жетона блокировки из кладовой. Теперь 
эта кладовая доступна для всех. 

 

 

 

 

- Если вы вызываете техника, удалите маркер неисправности с печки. Эта ячейка 
действий теперь доступна для всех. 

 

 

 

 

- Если вы покупаете новые тарелки, сразу кладите их в шкаф чистой стороной 
вверх. 

 

 

 

 

- Если вы нанимаете нового временного сотрудника, возьмите вторые белые 
песочные часы. Вы можете использовать его так же, как и первого. Помните: этот 
временный работник также получает личную зарплату в конце каждой смены. 

Цель сценария 

Заработайте требуемую репутацию и монеты. В конце игры никакие песочные 
часы не должны «бастовать». Иначе вы проиграете сценарий. 
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Поздравляем – Вы мастер-шеф! 

Вы успешно завершили все сценарии - но удалось ли вам также победить во всех испытаниях? 

В любом случае, ваше время с «Kitchen Rush» еще не закончилось. Как шеф-повар вы теперь 
имеете право на выполнение более сложных миссий и решение непредвиденных событий. 

Миссии 

Миссии предлагают шеф-поварам новые испытания. Все миссии выполняются по всем правилам, 
которые вы изучили в 8 сценариях. Ограничение по времени всегда составляет 4 минуты на смену. 
Подготовьте игру, как описано в сценарии 8, если не указано иное. Каждая миссия представлена 
карточкой, на которой указаны ваши конкретные цели для этой миссии. Положите карту рядом с 
вашим планшетом репутации. Таким образом, вы всегда будете помнить о своей цели. 

Вы можете выбрать миссию на своё усмотрение или выбрать ее наугад. 

Миссия 1: Равенство 

Каждый игрок должен обслужить как минимум 2 посетителей в каждой из 4 смен. 
Эти посетители должны получить своё блюдо заранее (действие «Сервис»). Если вы 
проиграете в 1 из 4 смен, вы проваливаете всю миссию.  

 

 

 

Миссия 2: Бастующие рабочие 

Каждый игрок начинает первую смену только с 1 песочными часами (его вторые 
песочные часы находятся в состоянии «забастовки»). Вы можете повторно 
активировать вторые песочные часы как обычно (действие «Поздний платёж»). 
Помните: поздний платёж повторно активирует только 1 песочные часы. Чтобы 
повторно активировать все ваши песочные часы, вам придется выполнить это 
действие несколько раз. 

До конца 4-й смены вы должны безошибочно подать определенное количество блюд 
для посетителей, как указано ниже. Неважно, кто и сколько приготовил блюд, главное, чтобы 
требуемое количество поданных блюд было достигнуто или превышено. 

 

Миссия 3: Кухонная спешка 
 

К концу 4-й смены каждый игрок должен безошибочно обслужить следующее 
количество посетителей: 
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Миссия 4: Пустые кладовые 

Начните игру без ингредиентов в кладовой и без специй в мешочке для специй. 

Вы не можете вызывать слесаря, а это значит, что вы сможете использовать только 2 
кладовые. Выньте карту слесаря из колоды офиса во время подготовки. 

Заработайте необходимое количество монет: 

 

Миссия 5: Особое испытание 

Заработайте требуемую репутацию и монеты: 

 

 

События 

События еще больше увеличивают сложность игры. Вы можете добавить события при прохождении 
сценария 8 или любой из миссий. 

Во время подготовки перемешайте все карты событий и положите их лицом вниз рядом с игровым 
полем в качестве колоды событий. 

В начале каждой смены откройте верхнюю карту колоды событий и прочтите ее. Вы должны 
соблюдать её правила в течение следующей смены. Поместите эту карту события рядом с вашим 
планшетом репутации в качестве напоминания. Затем запустите свой таймер. 

Все события отрицательны и значительно усложняют игру. Вы столкнетесь с множеством ситуаций, 
в которых потребуются новые стратегии и идеи. Удачи и приятного времяпровождения! 

 

 

Cрок годности истек 
Уберите весь салат и сыр 
из кладовых. Не касается 
заблокированных 
кладовых. 

 

Вспышка гриппа 
Во время этой смены 1 
игрок должен 
использовать только 1 
песочные часы. Вам все 
равно придется заплатить 
личную зарплату в 1 
монету за отсутствующие 
песочные часы. 
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Неисправный 
кондиционер 

Во время этой смены вы 
можете играть только 
одной рукой. 

 

Не хватает места 
Во время этой смены 
запрещено брать специи, 
если у теплицы есть 
другие песочные часы. 

 

Cрок годности истек 
Уберите все овощи из 
кладовых. Не касается 
заблокированных 
кладовых. 

 

Время поджимает 
Эта смена длится для вас 
на 20 секунд меньше. 

 

Нарушение спокойствия 
Вы не можете говорить во 
время этой смены. 
Обсудите свою стратегию, 
а затем запускайте 
таймер. 

 

Пляжная погода 
Во время этой смены вы 
можете открыть только 1 
карту посетителя, когда 
размещаете или 
выпроваживаете 
посетителей. Вы по-
прежнему можете 
выпроводить 2 
посетителей. 

 

Cрок годности истек 
Уберите всё мясо из 
кладовых. Не касается 
заблокированных 
кладовых. 

 

Сломанный кран 
Во время этой смены при 
мытье посуды вы 
сможете вымыть только 1 
тарелку. 

 

Сломанный холодильник 
Поместите 1 жетон 
неисправности на ячейку 
действия в каждой из 
кладовых. Не касается 
заблокированных 
кладовых. 

 

Новый поставщик 
Во время этой смены вам 
разрешено осуществлять 
покупки только в том 
случае, если рядом с 
фургоном нет других 
песочных часов (включая 
временных сотрудников). 
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Больной официант 
Поместите жетон 
недоступных действий на 
2 ячейки действия в зале 
«Примите заказ». 

 

Низкое качество 
Удалите по 1 ингредиенту 
каждого типа из каждой 
кладовой. Не касается 
заблокированных 
кладовых. 

 

Плохое обслуживание 

Во время этой смены вы 
не можете использовать 
действие «Сервис». 

 

Не хватает места 
Во время этой смены 
запрещено брать специи, 
если у теплицы есть 
другие песочные часы. 

 

Cрок годности истек 
Уберите весь хлеб и 
макароны из кладовой.  

 

Плохая пресса 
Немедленно понизьте 
свою репутацию на 2. 

 

Кража 
Немедленно потеряйте 3 
монеты. 

 

Нехватка поставок 
Во время этой смены вы 
получаете только 4 
ингредиента, когда 
осуществляете покупки. 

 

Заражение улитками 
Выньте из мешка для 
специй все специи, кроме 
1 дешевой и 1 дорогой. 

 

Мальчишник 
Удалите по одной чистой 
тарелке каждого размера, 
из шкафа, если таковые 
имеются. 
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Бесплатный хлеб 
Во время этой смены для 
каждого блюда требуется 
1 дополнительный хлеб. 
Для VIP-посетителей 
только для одного из двух 
блюд требуется 
дополнительный хлеб. 

 

Сломанная печь 
Поместите жетон 
неисправности на две 
ячейки действия 
«Приготовьте 1 блюдо». 

 

Награды 

 

Сверхурочные 
В конце каждой смены 
каждый игрок может 
заплатить 1 монету, чтобы 
выполнить еще 1 
действие. Только одно из 
этих действий можно 
использовать для 
действия «Покупки». 

 

Дружелюбный персонал 
Когда вы выпроваживаете 
посетителей, получите 
ровно 1 монету. 

 

Сверкающая чистота 
При мытье посуды можно 
вымыть вдвое больше 
грязных тарелок (обычно 
до 6). 

 

Лучший сервис в городе 
Когда вы принимаете 
заказ, вы можете принять 
ещё один заказ. Если вы 
используете действие 
«Сервис» для подачи 
блюда, вы можете подать 
ещё одно блюдо. 

 

Мы cможем сделать 
это! 
У вас появляются 
дополнительные 10 
секунд на каждую 
последующую смену. 

 

Отличный прием 
Всегда держите верхнюю 
карту колоды 
посетителей открытой. 
Когда вы принимаете 
заказ от посетителя в 
зале, вы можете вместо 
этого принять заказ 
открытого посетителя. 

 

Лучший покупатель 
При покупке 
ингредиентов вы можете 
заплатить 1 
дополнительную монету, 
чтобы взять еще 3 
ингредиента другого 
типа. 

 

Отличное обслуживание 
Когда вы размещаете 
посетителей, вы можете 
разместить 1 
дополнительного 
посетителя. Когда вы 
выпроваживаете 
посетителей, вы можете 
выпроводить 1 
дополнительного 
посетителя (и заменить его 
новым). Если к концу смены 
в зале будет больше 
посетителей, чем игроков, 
вы должны потерять 
репутацию, равную разнице. 

 


