
СИМВОЛЫ

1 кредит

1 энергия

1 случайная карта 
(из колоды)

1 карта из ряда карт
или 1 случайная карта

1 известность

1 данные

1 очко

1 движение  
вашего зонда

1 карта этого инопланетного вида  
(лежащая в открытую или из колоды)

Подложите под вашу стартовую 
карту дохода 1 карту с руки. Сразу 
же получите то, что на ней указано.

Возьмите жетон технологии 
этого типа и получите то, 
что указано на его рубашке.

Возьмите любой жетон 
технологии и получите то, 
что указано на его рубашке.

Переместите жетон вращения 
на следующую позицию и поверните 
нужный диск Солнечной системы 
на 1 сектор против часовой стрелки.

Не забудьте: у вас может быть только  
один жетон технологии из каждой стопки.

Отметьте сигнал (возьмите из сектора жетон 
данных и замените его своим маркером).

Отметьте сигнал в жёлтом/
красном/синем секторе.

Отметьте сигнал в чёрном секторе 
(встречается редко).

Отметьте сигнал в секторе с этой планетой 
(в данном случае с Землёй).

Сбросьте карту из ряда карт и отметьте 
сигнал в подходящем секторе.

(Ряд карт пополняется после того, как вы 
разыграете всё действие до конца.)

Победа в секторе этого цвета.

Победа в любом секторе.

Следы инопланетной жизни, которые 
обычно можно найти, сев на планету

Следы инопланетной жизни, которые 
обычно можно найти, победив в секторе

Следы инопланетной жизни, которые обычно 
можно найти, проанализировав данные

Любой из трёх вышеуказанных символов

Орбитальный аппарат

Спускаемый аппарат

Орбитальный или спускаемый аппарат

ОСНОВНЫЕ ДЕЙСТВИЯ (одно в ход)

СЫГРАТЬ КАРТУ

Сделайте то, что указано  
на белом фоне карты.

ЗАПУСТИТЬ ЗОНД

Запустите зонд 
с Земли.

ВЫЙТИ НА ОРБИТУ

СЕСТЬ НА ПЛАНЕТУ

СКАНИРОВАТЬ

Отметьте сигналы 
согласно вашим 
технологиям.

АНАЛИЗИРОВАТЬ

Сбросьте все данные  
из компьютера, чтобы  
отметить        .

ИЗУЧИТЬ ТЕХНОЛОГИЮ

Поверните Солнечную систему.  
Возьмите новый жетон технологии  
и получите то, что указано на его рубашке.

СПАСОВАТЬ

Сбросьте с руки карты до четырёх.

Если спасовали первым, поверните Солнечную систему.

Выберите себе 1 карту из стопки карт конца этого раунда.

Эти действия 
можно усилить 

с помощью 
технологий.

СВОБОДНЫЕ ДЕЙСТВИЯ
(сколько угодно)

ЗАГРУЗИТЬ ДАННЫЕ

Поместите в компьютер данные 
из банка, получая награды 
закрытых при этом ячеек.

ЗАВЕРШИТЬ МИССИЮ

Если выполнили условие миссии, можете 
завершить её и получить её награду.

СВОБОДНОЕ ДЕЙСТВИЕ КАРТЫ

Сбросьте с руки карту и получите то, что указано 
в её левом верхнем углу (обычно         /         /         ).

ПОЛУЧИТЬ ДВИЖЕНИЕ

Потратьте 1 энергию, 
чтобы получить 1 движение.

КУПИТЬ КАРТУ

Потратьте 3 известности, 
чтобы взять 1 карту из ряда 
карт или с верха колоды.

ОБМЕНЯТЬ РЕСУРСЫ

Обменяйте 2 одинаковых ресурса  
на 1 любой ресурс.

КОНЕЦ РАУНДА

о Все получают доход.

о Маркер первого игрока передаётся налево.

о Переложите жетон вращения на стопку карт 
конца следующего раунда.

ЗАВЕРШЕНИЕ МИССИИ

Срабатывающие миссии: условия должны быть 
выполнены уже после того, как сыграна карта. 
При выполнении можете отметить награду. 
Когда все они отмечены, миссия завершена.

Условные миссии: при выполнении условия 
можете получить награду и завершить миссию. 
Это свободное действие, которое можно 
выполнить даже сразу после того, как карта 
сыграна, если условие уже выполняется.

ФИНАЛЬНОЕ НАЧИСЛЕНИЕ ОЧКОВ

В конце игры получите очки в соответствии 
с указаниями на золотом фоне.



ТЕХНОЛОГИИ ЗОНДОВ

У вас может быть до 2 зондов в космосе 
(на поле Солнечной системы). Это действует 
уже на зонд, запущенный по немедленному 
эффекту на рубашке этого жетона.

Получите 1 известность, когда ваш зонд 
попадает на клетку с астероидами. Кроме 
того, вы не должны тратить дополнительное 
движение, чтобы покинуть такую клетку.

Платите на 1 энергию меньше, когда сажаете 
зонд на планету (делаете из него спускаемый 
аппарат). Эта скидка складывается со скидкой 
за орбитальный аппарат.

Теперь вы можете садиться на спутники. 
Стоимость высадки — такая же, как на планету, 
которой принадлежит спутник.

ТЕХНОЛОГИИ ТЕЛЕСКОПОВ

При сканировании можете отметить сигнал 
не в секторе с Землёй, а в любом соседнем. 
Немедленный эффект на рубашке этого 
жетона даёт вам 2 данных.

При сканировании можете заплатить 
1 известность, чтобы дополнительно 
отметить 1 сигнал в секторе с Меркурием.

При сканировании можете сбросить с руки 
1 карту, чтобы дополнительно отметить 
1 сигнал в подходящем секторе.

При сканировании можете заплатить 
1 энергию, чтобы запустить зонд, — 
либо получите 1 движение.

ТЕХНОЛОГИИ КОМПЬЮТЕРОВ

Эти технологии заменяют ячейку вашего компьютера на две: верхнюю 
и необязательную нижнюю. Закрыв верхнюю ячейку, получите 2 очка.

Нижние ячейки не обязательно заполнять по порядку, но нельзя заполнить 
нижнюю ячейку, если ячейка над ней пуста.

Для действия «Анализировать данные» достаточно заполнить все верхние 
ячейки. После этого сбросьте все данные со всех ячеек компьютера.

ЗОЛОТЫЕ ЖЕТОНЫ НАЧИСЛЕНИЯ

Впервые достигнув каждого золотого рубежа, выберите один золотой 
жетон и поставьте маркер на свободную ячейку. Вы можете выбрать каж-
дый жетон только раз. В конце игры получите очки, указанные на ячейке 
с вашим маркером, столько раз, сколько выполнили условие жетона.

За каждый набор из технологии зондов, технологии телескопов и технологии 
компьютеров.

За каждые 2 технологии (любых типов).

За каждый набор из трёх подложенных карт разных типов (дающих кредит, 
энергию, карту) в вашем доходе. 
Стартовая карта дохода и карты, дающие иные ресурсы, не учитываются.

За каждую подложенную карту в вашем доходе, которая даёт кредит или энергию 
(выберите то, чего у вас больше). 
Стартовая карта дохода не учитывается.

За каждую завершённую миссию. 
Срабатывающая миссия завершена, только если заняты все её ячейки.

За каждые 2 карты с завершённой миссией и/или эффектом финального начисления.

За каждый набор из трёх найденных вами следов разных типов. 
Не имеет значения, к каким инопланетным видам они относятся.

За каждый набор из победы в секторе и аппарата — орбитального или спускаемого. 
(Например, 3 победы в секторе, 1 орбитальный и 1 спускаемый аппарат — это 2 набора.)


