
"Магеллан" вечно путешествует между галактиками на своих огромных космических 
кораблях, собирая и изучая реликвии давно ушедших цивилизаций. Их корабли 
синтезируют ресурсы из космического мусора, чтобы поддерживать себя в течение 
долгих лет, проведенных в космосе. Стражи специализируются на выслеживании 
реликвий Древних, в поисках их истоков. По мере того, как среди Семерки нарастают 
разногласия, на окраины нашей галактики прибывают корабли великих миров. 
Информаторы Совета утверждают, что их внешний вид наводит на мысль о том, 
что они прибыли сюда не только для того, чтобы исследовать и использовать, 
но и для того, чтобы добиться галактического господства.

3
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ПРАВИЛА ВИДА
Начните с того, что положите жетоны открытий лицевой 
стороной вниз на символ жетона открытий 
на шкале технологий вашего планшета вида.
Раскройте жетон открытия на планшете вида, когда 
вы впервые разместите четвертую технологию 
на одной из своих шкал технологий. Если жетон 
открытия дает возможность разместить что-либо 
в секторе (например, Древний крейсер или Древнюю 
орбитальную станцию), поместите это в свой стартовый 
сектор. Если вы не контролируете свой стартовый 
сектор, вы должны взять жетон в качестве 2ПО.

1  1 ПО в конце игры за каждый найденный жетон, 
которую вы использовали в качестве детали 
корабля.
В любой момент вы можете перевернуть 
неиспользуемые колониальный корабль, чтобы 
получить по одному ресурсу на ваш выбор за 
каждый перевернутый колониальный корабль.

faq
Вопрос: по-прежнему ли жетоны открытий части 
корабля, изъятые из чертежей Хранителей 
Магеллана, засчитываются как 1 ПО в конце игры?
Ответ: да. Все жетоны открытий части корабля, 
удаленные из ваших чертежей, складывайте рядом 
с планшетом вида в качестве напоминания.

Выдержка из исторического архива библиотеки Центра Галактики

По мере того, как беспорядки, вызванные конфликтом между Семеркой, усиливаются, приближаются загадочные пришельцы 
из дальних уголков галактик. Помогут ли знания, полученные в ходе их странствий, Галактическому Совету достичь прочного 
мира, или же эти новые расы намерены навязать свои просвещенные взгляды враждующим сверхдержавам?
Это дополнение предоставляет вам два новых вида пришельцев, которые могут быть выбраны в ваших играх в Eclipse – Хранители 
Магеллана (Wardens of Magellan) и Просветленные Лиры (Enlightened of Lyra). Чтобы включить эти чужеродные виды в игру, 
добавьте их планшеты в качестве альтернативного выбора при подготовке игры и следуйте всем обычным инструкциям, 
используя прилагаемые компоненты.

СОСТАВ: 18 кораблей (8 перехватчиков, 4 крейсера, 2 дредноута, 
4 орбитальных станций), 33 фишки населения, 16 дисков влияния, 3 жетона 
посла, 1 Начальный сектор, 1 планшет вида, 1 органайзер вида (с крышкой), 
1 верх панель управления, 1 низ панель управления, 3 жетона 
колониального корабля, 1 жетон-памятка, 3 маркера ресурсов 
(по 1 оранжевому, розовому и коричневому), 1 жетон очереди хода.
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ВТОРОЙ РАССВЕТВТОРОЙ РАССВЕТ ГАЛЛАКТИКИ

ПРАВИЛА

ХРАНИТЕЛИ 
МАГЕЛЛАНА

Примечание: Соберите панели управления, следуя инструкциям 
на странице 5 правил Eclipse.

СТРАННИКИ

Значение 
обмена

Шкала репутации

ПОДГОТОВКА
4 Материала
2 Знания
3 Кредита
3 Колониальных
  коорабля
Технология: "ТЕРМОЯД. РЕАКТОР" 
Начальный сектор 233

АКТИВАЦИЙ В ХОД

 РАЗ      ИСС      УЛУ      СТР      ПЕР     ВЛИ



Просветленные предпочли уединение в системе Лиры, постепенно расширяя свою 
сложную сеть Святилищ на соседние звездные системы и погружая в нее свой разум. 
Семерка только недавно вступили в контакт с Просветленными, когда были 
обнаружены границы растущей сети. Когда Святыни соединяются в процессе 
сублимации разума, они образуют мощные Троицы, которые изменяют базовую 
структуру многообразия, обеспечивая значительные скачки в прогрессе цивилизации. 
Сообщается, что флоты Просвещенной колонизации подключились к сети, вызвав 
незначительное искажение причинно-следственного континуума, которое изменило 
ход нескольких сражений.
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ПРАВИЛА ВИДА

1  1 ПО за каждое святилище* в конце игры под 
вышим контролем.

Во время фазы боя можете перевернуть 
неиспользуемые колониальный корабль, чтобы 
повторно бросить один из своих кубиков за 
каждый перевернутый колониальный корабль.

*святилище 
Вы начинаете игру с девятью святилищами 
(специальными конструкциями), расположенными 
на определенных местах вашего планшета святилищ.
При проведении каждого действия исследования вы 
можете дополнительно разместить одно святилище 
с вашего планшета святилищ в любом секторе, который 
вы контролируете, оплатив указанную стоимость 
и соблюдая следующие ограничения:

• Святилища должны браться с планеты того же цвета, 
что и ресурс, использованный для размещения 
святилища (или серой планетой).

• На планете может быть только одно святилище.
Святилища не могут быть размещены с помощью 
действия "строительство".
Когда вы разместите последнее святилище из ряда, 
получите указанный бонус:

1

faq
Вопрос: Что произойдет, если Просветленные 
Лиры потеряют контроль над своими 
Святилищами?
Ответ: Как и другие конструкции, Святилища нельзя 
уничтожить, они остаются в том секторе, в котором 
расположены, до конца игры. Бонусы святилища не 
зависят от контроля – однажды полученные, они не 
могут быть потеряны, и другие виды никогда не 
смогут их получить.

  

take the tile as 2VP.

2

Выдержка из исторического архива библиотеки Центра Галактики

credits
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Note: Game rules and hexes use elements of images created by ESA/Hubble and released with their kind permission.
eclipse typeface is based on Franchise by Derek Weathersbee.

СОСТАВ: 18 кораблей (8 перехватчиков, 4 крейсера, 2 дредноута, 
4 орбитальных станций), 9 святилищ, 33 фишки населения, 17 дисков 
влияния, 3 жетона посла, 1 Начальный сектор, 1 планшет вида, 1 планшет 
святилищ, 1 органайзер вида (с крышкой), 1 верх панель управления, 
1 низ панель управления, 3 жетона колониального корабля, 1 жетон-
памятка, 3 маркера ресурсов (по 1 оранжевому, розовому и коричневому), 
1 жетон очереди хода.
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ПРОССВЕТЛЕННЫЕ 
ЛИРЫ

Примечание: Соберите панели управления, 
следуя инструкциям на странице 5 правил Eclipse.

Значение 
обмена

Шкала репутации

ПОДГОТОВКА
4 Материала
2 Знания
3 Кредита
3 Колониальных
  корабля
Технология: "ТЕРМОЯД. РЕАКТОР" 
Начальный сектор 238АКТИВАЦИЙ В ХОД

 РАЗ      ИСС      УЛУ      СТР      ПЕР     ВЛИ

Генератор червоточин: можете исследовать 
соседние сектора, перемещаться в них 
и влиять на них, если ребра, соединяющие 
сектора, содержат червоточину.
Жетон открытия: если жетон открытия 
позволяет вам разместить что-либо 
в секторе (например, древний крейсер или 
древнюю орбитальную станцию), 
разместите это в свой начальный сектор. 
Если вы не контролируете свой начальный 
сектор, вы должны взять жетон в качестве 
2ПО.
Диск влияния: Вы получаете диск влияния, 
который сразу же помещается на вашу 
шкалу влияния (у вас 4 дополнительных 
диска влияния в вашем органайзере вида 
вместо 3).


