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Вопрос Ответ

РАБОТА В ОДИНОЧКУ

ОШИБКА

МАРКЕРЫ ИНФОРМАЦИИ

ДА, если при «Работе в одиночку» 
перерезаемые 2 или 4 провода — это 
ЕДИНСТВЕННЫЕ провода с таким значением, 
оставшиеся в игре.

Ой! Зависит от вашей снисходительности. 
Ошибочно названный провод мы рекомендуем 
не раскрывать или вернуть обратно 
на подставку, если он всё же был 
раскрыт. В любом случае продвиньте 
стрелку детонатора на одну ячейку 
вперёд (в качестве платы за полученную 
информацию). Затем активный игрок делает 
ещё одну попытку перерезать провод. 
Если он ошибается, продвиньте стрелку 
детонатора ещё раз.

Редкий случай, но такое бывает. 
Если один из использованных маркеров уже 
бесполезен (провод с ним перерезан),  
можно взять его. 
Если нет, вслух назовите значение провода 
и укажите на нужный провод.  
Остальным придётся запомнить!

НЕТ, можно перерезать только 
2 или 4 провода. Вам придётся дождаться, 
когда один из ваших проводов с этим 
значением будет перерезан вместе 
с проводом напарника, а потом перерезать 
2 своих оставшихся.

 �Если у меня две подставки, могу ли 
я при «Работе в одиночку» перерезать 
провода на обеих сразу?

 �Можно ли при «Работе в одиночку» 
перерезать 3 провода с одинаковым 
значением?

 �Что делать, если игрок ошибся и назвал 
значение, которого нет у него на 
подставке?

Что делать, если нужного мне маркера 
информации нет в резерве (2 существующих 
уже в игре)?
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2. РАЦИЯ
При обмене вы не можете общаться или просить провод с конкретным значением. Если 
вы обмениваетесь проводами с игроком, у которого 2 подставки, вы не можете сказать, 
с какой подставки хотели бы получить провод.

С помощью рации игроки могут обмениваться любыми жетонами неперерезанных проводов. 
Значит, можно обменять и провод с маркером информации, лежащим перед ним, и в этом 
случае маркер перемещается вместе с проводом к новой подставке.

3. ТРОЙНОЙ ДАТЧИК
Действие успешно, если хотя бы один из указанных проводов имеет названное значение. 
Ваш напарник перерезает только один провод и не говорит при этом, один у него такой 
провод или несколько.

Если действие не удалось, ваш напарник кладёт маркер информации перед одним из этих 
3 проводов.

Вопрос

КАРТЫ СНАРЯЖЕНИЯ

Ответ

ДВОЙНОЙ ДАТЧИК

Нет, всегда можно указать и на 2 провода, 
которые не стоят рядом, — например, чтобы 
реализовать некую особую стратегию 
или передать скрытое послание.

В этом случае бомба взорвётся.

Должны ли 2 провода, на которые 
указывает игрок, находиться рядом друг 
с другом?

Что будет, если оба указанных провода — 
красные?

Можно использовать в любой момент
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Рация
Поменяйте местами  2 провода:
1.  Вы и напарник берёте по 1 из своих неперерезанных проводов и кладёте лицом вниз друг перед другом.
2.  Каждый берёт свой новый провод и помещает на свою подставку.—  Если у игрока 2 подставки, новый провод 
нужно ставить на ту, с которой был взят 
провод для обмена.—  Можно меняться любыми неперерезанными 
проводами, в том числе жёлтыми и красными.

—  Все члены команды видят, откуда были взяты 
и куда поставлены провода.

Используйте в свой ход
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Тройной датчик
Во время действия «РАБОТА В ПАРЕ» можно назвать значение (кроме жёлтого) и указать на 3 провода на подставке напарника.
—  Этот датчик работает как «Двойной датчик», но с 3 проводами.
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8. ОБЩИЙ СКАНЕР
Вы говорите, есть ли у вас такие провода, но не обозначаете при этом, сколько их и где 
они находятся.

Во время игры у жёлтых и красных проводов НЕТ значения, поэтому, к примеру, если у вас 
есть красный провод 7.5, на вопрос «есть ли у вас 7?» нельзя ответить «да».

9. СТАБИЛИЗАТОР
Если вы указали на красный провод, не кладите маркер информации.

10. ЛУЧ XY
Действие успешно, если у провода одно из 2 названных значений. В этом случае он 
открывается вместе с вашим проводом с таким же значением.

К тому же ваши напарники получают информацию, что у вас есть и провод со вторым 
значением!

Названные значения необязательно должны быть последовательными числами.

11—11. КРЮК
Если у игрока 2 подставки, он сам выбирает, на какую помещать провод.

Можно использовать в любой момент
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Общий сканер
Назовите число от 1 до 12. Все игроки, включая вас, должны сказать «да», если на их подставке есть хотя бы 1 синий провод с таким значением.

—  Если у игрока 2 подставки, ответ даётся за каждую подставку отдельно.
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Стабилизатор
Переверните его ДО действия «РАБОТА В ПАРЕ». Вне зависимости от событий вашего хода:—  Детонатор не двигается  (если действие не удалось).—  Бомба не взрывается  (если перерезан красный провод).—  Ваш напарник всё ещё кладёт маркер информации (со значением или жёлтый) перед своей подставкой, если вы неверно угадали значение провода.

Используйте в начале своего хода

Стабилизатор
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Используйте в свой ход

Луч XY
Во время действия «РАБОТА В ПАРЕ» можно назвать 2 значения (в том числе и «жёлтый»), указывая на 1 провод.

—  В вашей руке должны быть провода с обоими значениями.

Можно использовать в любой момент
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Крюк
Укажите на провод у напарника, возьмите его, не показывая его другим игрокам, и положите к себе в руку.

—  Все видят, откуда взят и куда положен провод.

5. СУПЕР-ДАТЧИК
Действие успешно, если хотя бы один из проводов имеет названное значение. Ваш 
напарник перерезает только один провод и не говорит при этом, один у него такой 
провод или несколько.

Если действие не удалось, ваш напарник кладёт маркер информации перед одним из своих 
проводов.Используйте в свой ход
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Супер-датчик
Во время действия «РАБОТА В ПАРЕ» можно назвать значение (кроме жёлтого) и указать на все провода на подставке напарника.
—  Этот датчик работает как «Двойной датчик», но со всеми проводами на подставке.
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МИССИИ
МИССИЯ 9
Если у игрока остались только провода, которые 
он не может перерезать (например, у него только 
провода В, а провода Б ещё не были перерезаны),  
то — БУМ! — бомба взрывается.

МИССИЯ 10
Один и тот же игрок не может делать ход несколько раз 
подряд, кроме случаев, когда он последний остался 
в игре или игроков в команде двое.

МИССИЯ 12
Если на карте снаряжения и на карте с числом указано 
одно и то же значение, то достаточно перерезать только 
2 провода, чтобы карта снаряжения стала доступна.

МИССИЯ 13
Нельзя использовать карты снаряжения или карты 
личного снаряжения, чтобы перерезать 3 красных 
провода.

Во время игры у жёлтых и красных проводов НЕТ 
значения, они просто ЖЁЛТЫЕ или КРАСНЫЕ. Поэтому 
называть их при использовании Двойного, Тройного 
или Супер-датчика нельзя.

МИССИЯ 29
Если с помощью снаряжения выбрано несколько проводов, 
только по перерезанному проводу определяется, 
продвинется детонатор или нет.

МИССИЯ 31
Когда игрок перевернул свою карту ограничения, он 
может играть как обычно, даже если позже с помощью 
карты снаряжения 2 (Рация) возьмёт провод, который 
подходит под его ограничение.

МИССИЯ 32
В тех редких случаях, когда колода карт ограничений 
закончилась, можно продолжить играть без ограничений.

МИССИЯ 41
Если провод, указанный при выполнении особого 
действия, — красный, бомба взрывается!

МИССИЯ 44
Если игрок не хочет выполнять действие (например, 
чтобы не тратить жетоны кислорода), он может 
пропустить ход, продвинув стрелку детонатора на одну 
ячейку вперёд.

Также он может использовать карту снаряжения 9 
(Стабилизатор), чтобы пропустить ход и не продвинуть 
стрелку детонатора.
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