
О дополнении 
Многие компоненты из базового «Проекта „Элита“» и дополнений взаимозаме- 

няемы —  добавляйте в партию любые наборы и получайте уникальный игровой опыт.
Чтобы добавить в игру компонент из дополнения «Терраны», просто замените 

им соответствующий компонент из базовой игры (например, фигурку и карту 
параметров громилы из базовой коробки замените фигуркой и картой параметров 
громилы из дополнения).

Громилы 
Чтобы играть против громил из «Терранов», при подготовке к партии замени-

те любых громил из базовой игры громилами из дополнения (если только для 
выбранной миссии не указан определённый громила). Уберите в коробку карты 
параметров и фигурки громил, которые вы не будете использовать.

Персонажи 
Вместо персонажа из базовой коробки вы можете выбрать персонажа из допол-

нения: при подготовке к партии возьмите его фигурку и планшет.

Наблюдательные вышки
Чтобы использовать в партии наблюдательные вышки, при подготовке к игре 

замените не более 3 обычных карт поиска картами наблюдательных вышек. Пер-
сонажа можно снарядить наблюдательной вышкой, поместив её карту в область 
предметов (она не занимает ячейку оружия). Чтобы выставить наблюдательную 
вышку на любую незанятую клетку, соседнюю с вашим персонажем, назначьте 
кубики в блокирующие ячейки на карте наблюдательной вышки. Если какой-либо 
персонаж находится на клетке, соседней с наблюдательной вышкой, в фазе дей-
ствий он может потратить 1 , чтобы переместиться на клетку с вышкой (тогда 
он будет стоять на вышке). Чтобы сойти с вышки на соседнюю клетку, персонаж 
также должен потратить 1  в фазе действий. Пока персонаж стоит на вышке, 
всё его оружие получает +1 кубик попаданий и +1 к дальности. В любой момент 
игры на каждой наблюдательной вышке может находиться только 1 персонаж. 
Если наблюдательную вышку вытесняют, она уничтожается: уберите её фигурку 
с игрового поля. Если на уничтоженной вышке стоял персонаж, вытесните его. 
Верните фигурку уничтоженной вышки игроку, который её выставлял. Её снова 
можно будет выставить в последующих фазах действий.

ПРАВИЛА 
ДОПОЛНЕНИЯ

Игровое поле
Двухстороннее поле добавляет 2 новые территории: обмелевшую реку и за-

ражённые руины. На них можно проходить любые миссии из базовой игры. Все 
правила остаются прежними, за исключением одного: при подготовке к миссии 
используйте новые ячейки целей, как указано на обороте правил.

Эксклюзивный дистрибьютор на территории РФ — Choo Choo Games. Если у вас есть претензии к этому това-
ру, пожалуйста, свяжитесь с поставщиком игры, у которого вы приобрели её, или с нашим отделом по работе  
с клиентами: support@choochoogames.ru.

Примечание: если для персонажа требуются жетоны умений, исполь-
зуйте универсальные жетоны из этого дополнения.



Уничтожение 
1 и 2 игрока:  6, 9 и 11.
3 игрока: 5, 6, 9 и 11.
4 игрока: 5–7, 9 и 11.
5 игроков: 2, 5–7, 9 и 11.
6 игроков: 2, 5–7, 9, 11 и 12.

Исследование 
1 и 2 игрока: 2, 6, 9 и 11.
3 игрока: 2, 5–7, 9 и 11.
4 игрока: 2, 3, 5–7, 9, 11 и 12.
5 игроков: 1, 2, 5–9 и 11.
6 игроков: все.

Уничтожение 
1 и 2 игрока:  6, 7 и 11.
3 игрока: 6, 7, 9 и 11.
4 игрока: 2, 6, 7, 9 и 11.
5 игроков: 2, 5–7, 9 и 11.
6 игроков: 2, 5–7 и 9–11.

Исследование 
1 и 2 игрока: 2, 5, 9 и 11.
3 игрока: 2, 5, 6 и 9–11.
4 игрока: 2, 3, 5–7 и 9–11.
5 игроков: 1–3 и 5–11.
6 игроков: все.

Захват
1 и 2 игрока: 7 и 12.
3 игрока: 6, 7 и 12.
4 игрока: 6, 7, 11 и 12.
5 игроков: 6, 7, 9, 11 и 12.
6 игроков: 2, 6, 7, 9, 11 и 12.

Разведка
1 и 2 игрока: 7 и 8.
3 игрока: 3, 8 и 12.
4 игрока: 3, 7, 8 и 12.
5 игроков: 3, 5, 7, 8 и 12.
6 игроков: 3, 5, 7, 8, 10 и 12.

Разрушение 
1 и 2 игрока: 2, 6, 7 и 10.
3 игрока: 2, 6–8, 10 и 11.
4 игрока: 2, 5–8 и 10–12.
5 игроков: 2, 3 и 5–12.
6 игроков: все.

Захват
1 и 2 игрока:  8 и 9.
3 игрока: 8, 9 и 12.
4 игрока: 4, 8, 9 и 12.
5 игроков: 4, 7–9 и 12.
6 игроков: 4, 7–10 и 12.

Разведка
1 и 2 игрока:  7, 10.
3 игрока:  3, 6 и 12.
4 игрока: 5, 8, 9 и 11.
5 игроков: 3, 5, 8, 9 и 11.
6 игроков: 3, 5, 7–9 и 11.

Разрушение 
1 и 2 игрока: 2 и 7–9.
3 игрока:  2, 4, 7–9 и 12.
4 игрока: 2, 4, 5, 7–10 и 12.
5 игроков: 1–5, 7–10 и 12.
6 игроков: все.

ОБМЕЛЕВШАЯ РЕКА

ЗАРАЖЁННЫЕ РУИНЫ


