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Обзор дополнения 
«Подземелья»

В извилистых катакомбах под Пустошами погре-
бена твердыня Старого королевства — сокровищ-
ница реликвий, знаний и тайн, которым лучше бы 
оставаться забытыми.

«Подземелья» — это большое дополнение для 
тепло принятых критиками «Пустошей левиафа-
нов»! Исследуйте тёмные уголки прошлого челове-
чества и спасите новых левиафанов, используя силу 
нового верхолаза и дополнительного класса!

Содержание

Дополнительные  
правила
ОСОБАЯ МЕСТНОСТЬ

Некоторые левиафаны (Переменчивый  
и Архитектор) используют особую мест-
ность. Эффекты особой местности могут 
быть разными. Они описаны в Особых пра-
вилах левиафанов.

Верхолаз и класс
Во время подготовки к игре вы можете совместить 

нового верхолаза с любым классом, а новый класс —  
с любым верхолазом из базовой игры или дополнений.

ЭДЖ
Эдж глубоко погрузился в изучение тайных маги-

ческих сил.
Используя «Единение с бездной», вы сможете чаще 

получать концентрацию, что позволит вам усилить 
навыки вашего персонажа и выбранного вами класса.

Пояснения
	ӹ Используя «На пределе» с концентрацией, вы мо-

жете или взять больше карт из колоды, или оста-
вить больше карт в руке.

ЖНЕЦ
Жнец вытягивает энергию из кристаллов, нака-

пливая её, чтобы высвободить невероятную мощь.
Вне колоды жнеца располагается мощная двусто-

ронняя карта действия. Чтобы получить её, исполь-
зуйте навыки и способности с ключевым словом 
«жатва», чтобы увеличить значение на кубике жатвы.

Когда значение на кубике достигнет 6, выберите 
любую сторону этой карты и возьмите в руку либо 
«Высвобождение», либо «Разлом реальности». Затем 
используйте эту карту для получения целых 6 очков 
действий или разыграйте её, чтобы применить мощ-
ный навык.

Пояснения
	ӹ Когда «Высвобождение» или «Разлом реально-

сти» находятся в руке, они считаются обычной 
картой действия, т.е. входят в лимит карт в руке  
и могут быть использованы для получения ОД 
или применения навыка.

	ӹ После того как вы взяли «Высвобождение» или 
«Разлом реальности», вы не можете перевернуть 
эту карту другой стороной.

	ӹ Если значение на кубике достигнет 6, пока у вас  
в руке всё ещё есть «Высвобождение» или «Разлом 
реальности», вы всё равно должны установить  
на кубике значение 1.

1 фигурка верхолаза

1 книга левифанов 
(7 левиафанов)

1 кубик жатвы

3 карты верхолаза 
и 10 карт класса

49 карт угроз 
и 7 карт историй

Как использовать  
это дополнение

В этом дополнении вас ждут новые левиафаны, 
персонаж и класс.

Помимо этого вы найдёте органайзер с допол-
нительными ячейками и отсеками, чтобы вам было 

удобнее хранить свою коллекцию «Пусто-
шей левиафанов».

Возьмите 3 карты. 
Оставьте одну и положите 
остальные на верх своей 
колоды в любом порядке.
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ЗАРАЖЁННЫЙ
В упавшей голове статуи копошатся паразиты. Па-

разиты связаны с большим скоплением кристаллов  
и появляются по всему полю, в том числе на самих вер-
холазах. 

Пояснения
	ӹ Вы не можете использовать «Стереть в порошок!» 

для уничтожения нескольких паразитов одним уда-
ром.

	ӹ Эффекты карты угрозы «Паразиты» и Особых пра-
вил применяются, даже когда скопление кристал-
лов уничтожено.

АРХИТЕКТОР
Маленький, проворный левиафан всё ещё пытается 

спасти обречённые строения. Архитектор носится по 
карте, притягивая верхолазов своим длинным, липким 
языком.

Пояснения
	ӹ Если верхолаз не перемещается вместе с Архитек-

тором, когда тот бежит, он входит на соответству- 
ющую точку под картой Архитектора. К нему при-
меняются все эффекты местности.

АНОМАЛИЯ
В камере в глубине форпоста, бросающей вызов за-

конам природы, заточён один из первых левиафанов. 
Верхолазы вынуждены учиться перемещаться в неве-
сомости.

Пояснения
	ӹ Когда верхолаз меняет направление, поверните 

его фигурку.
	ӹ Доступные для прыжка точки определяются по на-

правлению вашей фигурки: так, «верх» на изобра-
жении карты прыжка соответствует «верху» вашей 
фигурки. Выполнив прыжок, вы сохраняете то же 
направление.

	ӹ Эффекты отталкивания применяются по обычным 
правилам: верх, низ, лево и право считаются отно-
сительно игрового поля, а не направления верхо-
лаза. После отталкивания ваша фигурка 
поворачивается в том же направлении.

Левиафаны
Во время подготовки к игре выберите любого ново-

го левиафана, с которым хотите сразиться.

ХРАНИТЕЛЬ
Вход в форпост Старого королевства запечатан с по-

мощью магии, а ключ ревностно охраняется этим су-
ществом. Верхолазы начинают свой путь на верху поля 
и спускаются в логово Хранителя.

РАЗРУШИТЕЛЬ
На незваных гостей с неумолимой свирепостью на-

брасывается жестокое создание. Вся его мощь обру-
шивается на одного невезучего верхолаза, которому  
«посчастливилось» получить жетон приоритета.

ПЕРЕМЕНЧИВЫЙ
Результат пугающего эксперимента с артефакта-

ми Старого королевства, вмонтированными прямо  
в череп. Чешуйки Переменчивого меняются из раунда 
в раунд, изменяя и эффекты  местности. 

Пояснения
	ӹ Если вы падаете, примените эффект «отталкива- 

ние 1 »,вызванный «Нестабильностью», только 
один раз.

	ӹ Если несколько верхолазов стали целью реакции, 
откройте жетоны только один раз и примените их 
эффекты ко всем этим верхолазам.

ЖИЛАЯ ЕДИНИЦА
Странные отростки едва удерживают разрушающе-

еся строение. Эти карты-отростки постоянно перевора-
чиваются, меняя игровое поле.



Краткий справочник
СИМВОЛЫ

Health

Здоровье: получая/теряя здоровье, пере-
двиньте  на вашем планшете.

Contamination...

Отравление: получая/снижая отравление, 
передвиньте  на вашем планшете.

Grip

Хватка: теряя, сбросьте карты из колоды. 
Получая, положите карты под низ колоды.
Опасная местность: потеряйте 1

Health

 при 
входе.
Пересечённая местность: потеряйте 1

Grip

 
при входе.
Особая местность: эффект зависит от ле-
виафана. См. Особые правила левиафанов.
Пропасть: начинайте падение при входе.Rest Space

Выступ: прекратите падение. Требуется 
для отдыха.
Ядовитый кристалл: получите 1

Contamination...

 при 
ударе.

: направление эффекта (обычно 
отталкивания).

: центр области атаки левиафана.
: центр области действия для навыка прыжка.

ЧАСТЫЕ КЛЮЧЕВЫЕ СЛОВА
Страховка: прекратите падение. Невозможно 

на точке с пропастью, колода не может быть пуста.
Блокирование: предотвратите потерю 

Health

, Grip

 или отталкивание.
Израсходовать/восстановить: израсходуйте 

компонент (переверните его лицевой стороной 
вниз), чтобы использовать эффект. Его нельзя ис-
пользовать, пока он не будет восстановлен (пе-
ревёрнут лицевой стороной вверх).

Надёжность: если эта карта должна быть сбро-
шена из-за потери 

Grip

, вместо этого возьмите её  
в руку.

Внезапность: эффект карты угрозы применя-
ется сразу после её открытия.

ГРИБОВЕДЕНИЕ
+2

Health

: получите 2
Health

.
+2

Grip

: получите 2
Grip

.
-1

Contamination...

: снизьте ваше 
Contamination...

 на 1.
X: удар X.
X: карабканье X.
2: скольжение до 2.
: один раз игнорируйте  местность 

или во время активации ваша карта ОД по-
лучает символ .

: один раз игнорируйте  местность 
или во время активации ваша карта ОД по-
лучает символ .

: один раз игнорируйте  при ударе 
или во время активации ваша карта ОД по-
лучает символ .

Страховка: прекратите падение. Невоз-
можно на точке с пропастью, колода не мо-
жет быть пуста.

Фокус: получите концентрацию.
+1 ОД: получите 1 ОД во время вашей ак-

тивации.
Блок: это блокирование. Предотвратите 

потерю 
Health

, 
Grip

 или отталкивание.
Возьмите 1: возьмите 1 карту из колоды.


