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Дополнение «Яд» добавляет в игру 2 новых монстров, кузню яда и новое снаряжение. В коробке вы найдёте все ком-
поненты, связанные с новыми монстрами, 5 новых карт заданий, 3 новых планшета кузни, а также набор карт снаря-
жения из стихии яда ( ).

Против новых монстров можно сразиться как в режиме кампании, где игроки смогут исследовать новый тип земли 
Тиреи (используйте книгу кампании из этого дополнения), так и в режиме экспедиции (см. сценарии на с. 6–7).

Важно! Для этого дополнения требуется базовая игра «Primal. Пробуждение».

ВСТУПЛЕНИЕ

СПИСОК КОМПОНЕНТОВ

Планшет монстра гидара
Фигурка гидара

Фигурка рейкалаПланшет монстра рейкала

12 карт яда 
(гидара)

5 карт  
ядовитых змей

16 карт яда 
(рейкала)

4 жетона 
терновника

3 карты  
опасности гидара

3 карты опасности 
рейкала

6 карт  
стойки гидара

6 карт стойки 
рейкала

18 карт поведения 
гидара

20 карт поведения 
рейкала

Карта приёма  
против гидара

Карта приёма  
против рейкала

4 карты ран4 жетона болота

3 планшета 
кузни яда

15 карт  
доспехов

15 карт  
шлемов

5 карт наград 30 карт  
предметов

12 карт  
оружия

Книга правил дополнения
Книга кампании дополнения

5 карт заданий
2 карты поведения 

Пробуждённого
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НОВЫЕ ПРАВИЛА

Болото. Если вы в секторе с жетоном болота и оплачиваете розыгрыш , увеличьте эту стои-
мость на 1.

НОВЫЙ ТИП ОКРУЖЕНИЯ

Жетоны терновника — это особые жетоны, которые гидар может помещать на поле благодаря своим 
способностям. Если вы в секторе с жетоном терновника и оплачиваете розыгрыш , увеличьте эту 
стоимость на 1.

ЖЕТОНЫ ТЕРНОВНИКА (ГИДАР)

В сражении против гидара или рейкала у каждого охотника будет свой запас из 
карт яда, на оборотной стороне которых изображён символ класса, а на лицевой — 
символ трофея соответствующего монстра. Карты яда добавляются в вашу колоду 
действий, когда способность монстра указывает взять такую карту из вашего запаса 
и положить на верх вашей стопки сброса карт действий.

Как и карты ран, карты яда занимают место в колоде действий, делая её менее 
эффективной. Однако, в отличие от карт ран, карты яда копятся у вас в руке, и един-
ственный способ от них избавиться — сбросить, чтобы выработать выносливость, но 
от этого ваш охотник получит урон.

В сражении рейкал использует карты нового типа — карты ядовитых змей. 
Если вы вступаете в бой с ядовитой змеёй, это значит, что вы должны взять из 
общего запаса карту ядовитой змеи и положить её рядом с вашим планшетом 
охотника. Способность на такой карте применяется только к вам и только пока вы 
в бою с ядовитой змеёй. Одновременно у каждого охотника может быть только 
одна карта ядовитой змеи.

Чтобы убрать из игры карту ядовитой змеи, с которой вы в бою, разыграй- 
те  в свою последовательность, но игнорируйте любые её способности и допол-
нительный эффект (вы не нанесёте урон рейкалу, но это позволит вам победить 
ядовитую змею).

ПРАВИЛА МОНСТРОВ

КАРТЫ ЯДА (ГИДАР, РЕЙКАЛ)

КАРТЫ ЯДОВИТЫХ ЗМЕЙ (РЕЙКАЛ)
Карта яда

Карта ядовитой змеи

Это дополнение вводит новый тип окружения и новые компоненты, которые используются в сценариях против но-
вых монстров. Все эти правила подробно описаны в этом разделе, поэтому обращайтесь к нему, если у вас возникают 
вопросы во время партий.



На с. 6–7 вы найдёте 4 сценария экспедиции против монстров из этого дополнения.

РЕЖИМ КАМПАНИИ С ЭТИМ ДОПОЛНЕНИЕМ

РЕЖИМ ЭКСПЕДИЦИИ С ЭТИМ ДОПОЛНЕНИЕМ

Чтобы ввести в свою кампанию задания из этого дополнения, выполните следующее:
	y Подготовка кампании. Положите 5 карт заданий из этого дополнения в колоду заданий из базовой игры. В книге 
кампании базовой игры уже указано, когда и при каких условиях следует добавить задание из этого дополнения.

	y Подготовка сценария. Чтобы подготовить сценарий задания из этого дополнения, используйте новую книгу кампа-
нии — «Легенда об Уробóросе» (сценарии заданий с номерами 41–45 перечислены со с. 6).

	y Награды за задания и последствия невыполненных заданий. Чтобы узнать о наградах за завершение заданий  
и последствиях невыполнения заданий из этого дополнения, используйте соответствующий раздел в новой книге 
кампании — «Легенда об Уробóросе».

Награды за задания и последствия 
невыполненных заданий 
(книга кампании «Легенда  

об Уробóросе», с. 22–23)

Сценарии заданий 
(книга кампании «Легенда 

об Уробóросе», с. 6–19)

Книга кампании  
«Легенда об Уробóросе»

Номер задания
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2 кустарника 2 кустарника 2 болота
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ГИДАР

1 синарея 1 синарея2 дикоглота 2 бетаниса 2 бетаниса1 дикоглот

ОСОБЫЕ ПРАВИЛА

Карты яда. Каждый охотник исполь- 
зует свой запас из 3 карт яда с симво- 
лом трофея гидара на лицевой стороне  
(см. символ класса на обороте карты).  
Отложите эти карты, пока какой‑либо  
эффект не укажет вам добавить их в игру  
(подробнее о картах яда см. на с. 4).

Жетоны терновника. В этом сценарии  
используются жетоны терновника — на  
них будут указывать некоторые способ- 
ности гидара. Сложите эти жетоны в об- 
щий запас рядом с полем (подробнее  
о жетонах терновника см. на с. 4).
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ЭКСПЕДИЦИЯ 2ЭКСПЕДИЦИЯ 1

РЕЙКАЛ

2 болота 2 болота2 цирики2 тумана 2 тумана 2 скалы 2 синареи

ОСОБЫЕ ПРАВИЛА

Карты яда. Каждый охотник исполь- 
зует свой запас из 4 карт яда с симво- 
лом трофея рейкала на лицевой стороне  
(см. символ класса на обороте карты).  
Отложите эти карты, пока какой‑либо  
эффект не укажет вам добавить их в игру  
(подробнее о картах яда см. на с. 4).

Карты ядовитых змей. Возьмите  
5 карт ядовитых змей рейкала и поме- 
стите их в общий запас рядом с планше- 
том монстра. Не используйте эти карты,  
пока какой‑либо эффект не укажет вам  
добавить их в игру (подробнее о картах  
ядовитых змей см. на с. 4).
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